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ศููนย์ร์วมทุุกอย่่างที่่ �เกี่่  �ยวกัับกีีฬาครบวงจรในแอปเดีียว

บ้า้นใหม่ส่ำำ�หรับักีีฬาและอีสีปอร์ต์เพื่อ่ความบันัเทิงิ

ดับับลิิวทีเีอฟ มีเีดียี

ดับับลิิวทีเีอฟ (วิิน เทรด แฟนตาซี)ี มีเีดียี เป็น็แอปที่่�รวมทุกุอย่่างที่่�เกี่่�ยวกับักีฬีาและอีีสปอร์ต์ไว้้ครบ

และจบในที่่�เดียีว โดยมีเีป้า้หมายที่่�จะพัฒันาให้เ้ป็น็แพลตฟอร์ม์สื่อสังัคมและคอนเทนต์ก์ีฬีาที่่� ใหญ่่ที่่�สุดุ

ของเอเชียี พร้อ้มรองรับัผู้้�ลงทะเบียีนใช้ง้านมากกว่่า 9 ล้า้นราย ภายในช่่วงฤดููใบไม้ผ้ลิขิองปีี 2565

ดับับลิวิทีเีอฟ มีเีดียี มุ่่�งมั่่�นที่่�จะเปิดิทางให้ผู้้้� ใช้ส้ามารถค้น้หา รับัชม และร่่วมกิจิกรรมกับัแฟนกีฬีาประเภทเดียีวกันัจากที่่�ต่า่ง ๆ 

ในวงการกีฬีาและ.อีสีปอร์ต์ แฟนกีฬีาสามารถรับัข้อ้มููลคะแนน ผลการแข่่งขันั สถิติิไิฮไลท์ก์ารแข่่งขันั ติดิตามและอัปัเดตข้อ้มููล

เกี่่�ยวกับักีฬีาที่่�ชื่น่ชอบ ตลอดจนร่่วมเป็น็ส่่วนหนึ่่�งในชุุมชนของเราได้อ้ย่่างง่่ายดาย ภายใต้ก้ารใช้ง้านบนแพลตฟอร์ม์นี้้�ที่่�เดียีว

แฟนกีฬีาสามารถสร้า้งและบันัทึึกเนื้้�อหาได้ส้ด ๆ บนแอป ตลอดจนมีสี่่วนร่่วมไปกับัผู้้� ใช้ค้นอื่น่ ๆ ในกลุ่�ม กระดานสนทนา เพจ โพล 

การสนทนาตัวต่อตัว การสนทนากลุ่ม และเกมกฬีาแฟนตาซี​

กีีฬามากกว่่า 

20 ชนิิด

ซึ่่�งรวมถึึง แบดมิินตััน

บาสเกตบอล, คริิกเก็็ต, อีีส

ปอร์์ต, ฟุุตบอล, มวยไทย, 

เซปัักตะกร้้อ, และไตรกีีฬา

ศููนย์์รวม

แพลตฟอร์์ม

แอปแรกสำำ�หรัับคอกีีฬาโดยเฉพาะ - มีีผู้้�ใช้้

ลงทะเบีียนมากกว่่า 4.1 ล้้านคน 

ใน 6 เดืือนแรก นัับตั้้�งแต่่วัันที่่�เปิิดตััวเมื่่อ

เดืือนสิิงหาคม 2563 และมีีจำำ�นวนผู้้�ใช้้

ที่่�ใช้้งานเป็็นประจำำ�ถึึง 2.8 ล้้านคน

เผยแพร่่ข้้อมููล

แฟนกีีฬาสามารถเผยแพร่่ข้้อมููล 

การแข่่งขัันและบทวิิเคราะห์์ การ

แข่่งขััน ผ่่าน YouTube ได้้

โฆษณา

สามารถกำำ�หนดเป้้าหมายตาม

พื้้�นที่่�ทางภููมิิศาสตร์์, 

ประชากรศาสตร์ และชนิิดกีีฬา

ได้้

คอนเทนต์์

รัับชมสด! ข้้อมููลคะแนน…

รัับชมสด! การแข่่งขััน /

ไฮไลท์์ เช่่น ช่่อง ESPN

จัับจ่่าย

ซื้้�อสิินค้้าเกี่่�ยวกัับกีีฬา  - 

พร้้อมรัับส่่วนลดมากมาย

อีีสปอร์์ต

เข้้าถึึงความต้้องการในการบริิโภค

จากผู้้�ใช้้กีีฬาอีีสปอร์์ตมากกว่่า 

644 ล้้านคนทั่่�วโลก ที่่�คาดว่่าจะ

เข้้าร่่วมกิิจกรรมภายในปีี 2565

เสีียงของคุุณ

แฟนกีีฬาสามารถแสดงความคิิด

เห็็นผ่่านทางเฟสบุ๊๊�คได้้

แฟนตาซีี

เล่่นกีีฬาแฟนตาซีี

ร่่วมทำำ�กิิจกรรมการตลาดของท่่าน

กับัดับับลิิวทีเีอฟ มีเีดียี ...

www.wtfmedia.io
ดําเนินการโดย ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

หนึ่งในแพลตฟอรมการมีสวนรวมของแฟนกีฬาที่ใหญที่สุดในเอเชีย

สนับสนุนการตลาดโดย บริษัท พอล พูล (เซาท อีส เอเชีย) จํากัด - ผูเชี่ยวชาญดานการสนันสนุนการตลาด



ดับับลิิวทีเีอฟ มีเีดียี

คาดการณ์จ์ำำ�นวนผู้้�ใช้ง้าน

แฟนตาซีี

ปัจัจุุบัน ดับับลิวิทีเีอฟ มีเีดียี ให้บ้ริกิาร ดับับลิวิทีเีอฟ สปอร์ต์ ซึ่่�งเป็็นแพลตฟอร์ม์เกมกีฬาแฟนตาซีีที่่�ใหญ่่ที่่�สุุดแพลตฟอร์ม์หนึ่�ง

ของอิินเดียี ดับับลิวิทีเีอฟ สปอร์ต์ เปิดิตัวครั้้�งแรกในปีี 2563 และมีสี่่วนช่่วยให้ผู้้้� ใช้ห้ลายล้า้นคนได้เ้ข้า้ถึึงและมีสี่่วนร่่วมกับั

กิจิกรรมกีฬีาที่่�หลากหลาย โดยแฟนกีฬีาสามารถสร้า้งทีมีของตนที่่�ประกอบด้ว้ยนักักีฬีาในชีวีิติจริงิจากข้อ้มููลการแข่่งขันั

ล่่าสุุดที่่�มีคีะแนนทักัษะตามผลงานจริงิในสนามแข่่งขััน จากนั้้�นจึึงนำำ�ทีมีของตนมาแข่่งขันักับัผู้้�เล่่นคนอื่น่ ๆ

ตลาด OTT ของประเทศไทย

ดับับลิวิทีเีอฟ มีเีดียี คืือผู้้� ให้บ้ริกิารสื่อ่ผ่่านอินิเตอร์เ์น็ต็ หรืือ  OTT (over-the-top) ที่่�ส่่งคอนเทนต์ต์รงไปยังัผู้้�รับชมโดยไม่่ผ่่าน

แพลตฟอร์ม์ประเภทที่่�ส่่งต่อ่ข้อ้มููลผ่่านสายเคเบิิล การแพร่่ภาพออกอากาศ และสัญัญาณโทรทัศัน์ด์าวเทียีมต่า่ง ๆ  รายงาน

ล่่าสุุดจาก SpotX เผยว่่า “ตลาด OTT ในประเทศไทยกำำ�ลังัขยายตััว” ซึ่่�งคำำ�กล่่าวเช่่นนั้้�นยังัอาจจะฟังัดููเบาไปด้ว้ยซ้ำำ�� 

เพราะวงการนี้้�ยังัมีพีื้้�นที่่�ให้เ้ติบิโตได้อ้ีกียาวไกลในประเทศไทย  

สื่อ่ OTT ท้า้ชนกับัสื่อ่โทรทัศัน์เ์พื่อ่แย่ง่ความนิยิม

51% ของผู้้�ชมคลิปิวิดีีโอในประเทศไทย รับัชมสื่อ OTT เป็น็ประจำำ�อยู่่�แล้ว้ (ทั้้�งแบบฟรีแีละแบบมีคี่่าใช้จ้่่าย)

50% ของผู้้�ชมดููโทรทัศัน์์ (ทั้้�งแบบฟรีแีละแบบมีคี่่าใช้จ้่่าย)

70% ของผู้้�ชมดููคลิปิวิดีีโอผ่่านแพลตฟอร์ม์แบ่่งปัันคลิปิวิดีีโอ

การเปลี่่�ยนแปลงทางประชากรศาสตร์แ์ละพฤติิกรรมของผู้้�บริโิภคดังักล่่าวอันัเป็น็ผลมาจากความเปลี่่�ยนแปลงทางเทคโนโลยี

และโลกดิจิทิัลั ทำำ�ให้ก้ารรับัชมสื่อ่ผ่่าน OTT เป็น็เทรนด์์ที่่�ขาขึ้้�นที่่�ต้อ้งจับัตามอง

6.5 ล้า้นคน

จำำ�นวนผู้้� ใช้ง้านที่่�คาดว่่าจะใช้ง้านภายในปลายปีี 2564...

9 ล้า้นคน

จำำ�นวนผู้้� ใช้ง้านที่่�คาดว่่าจะใช้ง้านภายในปลายปีี 2565...
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บ้า้นใหม่ส่ำำ�หรับักีีฬาและอีสีปอร์ต์เพื่อ่ความบันัเทิงิ
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www.wtfmedia.io
ดําเนินการโดย ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

หนึ่งในแพลตฟอรมการมีสวนรวมของแฟนกีฬาที่ใหญที่สุดในเอเชีย

สนับสนุนการตลาดโดย บริษัท พอล พูล (เซาท อีส เอเชีย) จํากัด - ผูเชี่ยวชาญดานการสนันสนุนการตลาด



แพ็คเกจส�ำหรับสนับสนุน
เรามีีโอกาสในการเป็น็ผู้้�สนับัสนุนุและพันัธมิิตรทางธุุรกิิจสำำ�หรับัธุรุกิิจต่่าง ๆ 

ในการเขา้ร่วมสนบัสนนุ ดบับลวิทเีอฟ มเีดยี และ ดบับลวิทเีอฟ มเีดยี ไลฟ!์  

กิจกรรมกีฬา…

ดับับลิิวทีเีอฟ มีเีดียี

ระดับัที่่� 1

พันัธมิติรอย่า่งเป็น็ทางการ - ในกิจิกรรมทั้้�งหมดบนแพลตฟอร์ม์ของดับับลิวิทีเีอฟ 

- พันัธมิติรอย่่างเป็็นทางการ จำำ�นวนไม่่เกินิ 10 ราย ที่่�จะได้้รับัการประชาสัมัพันัธ์ผ์่่าน

แพลตฟอรม์ของดบับลิวทเีอฟ  มเีดยี ซึ่งครอบคลุมกฬาทุกประเภท

- พันัธมิติรอย่่างเป็็นทางการจะได้้รับัโอกาสในการเข้า้ร่่วมกิจิกรรมกับัดับับลิวิทีเีอฟ มีเีดีีย ไลฟ์!

กิจิกรรมกีฬา อย่่างน้อ้ย   1 รายการ เช่่น ดับับลิวิทีเีอฟ มวยไทย ไฟท์์ ซีรีีสี์์ และ

ดับบลิวทเีอฟ เลเจนส ์ ครกิเกต็ แมทช ์

ระดับัที่่� 2

พันัธมิติรประเภทกีฬาอย่่างเป็น็ทางการ – ในบางกิจิกรรมบนแพลตฟอร์์มของ

ดับบลิวทเีอฟ ​ตามประเภทกฬีา

- พันัธมิติรประเภทกีฬีาอย่่างเป็น็ทางการ จำำ�นวนไม่่เกินิ 10 ราย ที่่�จะได้ร้ับัการประชาสัมัพันธ์์

ผ่่านแพลตฟอร์ม์ของ ดับับลิวิทีเีอฟ  มีเีดีีย ซ่ึ่�งครอบคลุุมกีฬาบางประเภท เช่่น พัันธมิติร

ฟุตบอลอยา่งเป น็ทางการ

- พันัธมิติร “ประเภทกีฬีา” อย่่างเป็็นทางการ จะได้ร้ับัโอกาสในการเข้า้ร่่วมงานกีฬีาตามประเภท

กีฬีานั้้�น ๆ กับั ดับับลิวิทีเีอฟ มีเีดีีย ไลฟ์!  กิจิกรรมกีฬา เช่่น พัันธมิติรมวยไทยอย่่างเป็น็

ทางการ จะได้ร้่่วมงานกับั ดับับลิวิทีเีอฟ มวยไทย ไฟท์์ ซีีรีสี์์ และ พันัธมิติรคริกิเก็ต็อย่่างเป็็น

ทางการ จะไดร้ว่มงานกบั ดบับลิวทเีอฟ เลเจนส ์ ครกิเกต็ แมทช ์ เป น็ตน้

ระดับัที่่� 3

พันัธมิติรสำำ�หรับัการโฆษณา

- พันัธมิติรสำำ�หรับการโฆษณา ไม่่จำำ�กัดัจำำ�นวน เพื่อ่ร่่วมงานกับัทุุกกิจิกรรมทั้้�งแพลตฟอร์ม์

ของดับับลิวิทีเีอฟ  มีเีดียี หรืือบนแพลตฟอร์ม์ดับับลิวิทีเีอฟ  มีเีดีีย แบบรายประเภทกีฬีา

สื่อ่พันัธมิติร

ดับับลิวิทีเีอฟ  มีเีดียี มีคีวามประสงค์์ที่่�จะขอเชิญิสื่อกีฬีาร่่วมเป็น็พันัธมิติรกับัเราในฐานะส่ื่อ

พัันธมิติรอย่่างเป็น็ทางการ เพื่อ่สนัับสนุุนสมาคมกีฬา, สโมสรกีฬีา, ทีมีนักักีฬีา, ลีีก, ทัวัร์์นาเม้น้ท์์

การแข่่งขันั, กิจิกรรมต่า่ง ๆ ของเรา

ธุรุกิิจใดควรเข้า้ร่่วมสนับัสนุน

ดับับลิวิทีเีอฟ  มีเีดียี เหมาะสำำ�หรับัผู้้�สนับัสนุุนจากทุุกภาคธุุรกิจิที่่�มีคีวามเกี่่�ยวข้อ้งกับักีฬีา ดังัต่อ่ไปนี้้�...

สายการบิิน บริิการทางการเงิิน บริิการตามสายอาชีีพ อาหารมัังสวิิรััติิ

แอลกอฮอล์์ แฟชั่่�น  อสัังหาริิมทรััพย์์ นาฬิิกา

เครื่องแต่่งกาย
สุุขภาพ

และฟิิตเนส

การรัักษาความ

ปลอดภััย
บริิการบนเว็็บ

การสื่่อสาร โรงแรม การท่่องเที่่�ยวเชิิงกีีฬา และอื่่น ๆ

เครื่องดื่่มให้้พลัังงาน ประกัันภััย เทคโนโลยี

กลุ่่�มลูกูค้า้หลััก

แฟนกีีฬาแฟนตาซีีที่่�ไม่่ได้้เป็็นผู้้�เล่่น

ผู้้�ใช้้โทรศััพท์์สมาร์์ทโฟนอายุ 18-60 ปีี

ผู้้�เล่่นเกมแคชวลแฟนตาซีี

แฟนกีีฬาและผู้้�เล่่นกีีฬาอีีสปอร์์ต

ผู้้�เล่่นที่่�เล่่นกีีฬาแฟนตาซีีเป็็นประจำำ�

ผู้้�ติิดตามการแข่่งขัันกีีฬาดัง

3

โอกาส ในการสนับสนุุ นและร่ ่ วม เป็ ็ นพัั นธมิิ ต รทางธุุ ร กิิ จ  

บ้า้นใหม่ส่ำำ�หรับักีีฬาและอีสีปอร์ต์เพื่อ่ความบันัเทิงิ

ศููนย์ร์วมทุุกอย่่างที่่ �เกี่่ �ยวกัับกีีฬาครบวงจรในแอปเดีียว

www.wtfmedia.io
ดําเนินการโดย ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

หนึ่งในแพลตฟอรมการมีสวนรวมของแฟนกีฬาที่ใหญที่สุดในเอเชีย

สนับสนุนการตลาดโดย บริษัท พอล พูล (เซาท อีส เอเชีย) จํากัด - ผูเชี่ยวชาญดานการสนันสนุนการตลาด



สิิทธิิประโยชน์์
แพ็็คเกจสำำ�หรัับการสนัับสนุุนมาพร้้อมกัับประโยชน์์ทางการประชาสััมพัันธ์์ที่่�หลากหลาย 

ดัังนี้้�

​• สิิทธิิด้้านการเป็็นผลิติภััณฑ์ช์นิิดเดีียวในการสนัับสนุุน และสิิทธิ์์�ในการใช้้ชื่่อ

• สิิทธิิด้้านการประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์และทรััพย์์สิินทางปััญญา

• สิิทธิิด้้านการใช้้พื้้�นที่่�สื่่อ การส่่งเสริิมการขาย และการประชาสััมพัันธ์์

• สิิทธิิด้้านสื่่อดิิจิิทััลและสื่่อสัังคม

• สิิทธิิด้้านการทำำ�การตลาดเชิิงประสบการณ์์

• สิิทธิิด้้านการรัับรองลููกค้้าและการสร้้างเครืือข่่าย

• สิิทธิิด้้านผลิิตผลิิตภััณฑ์ส์่่งเสริิมการขาย

เราได้้ออกแบบแพ็็คเกจมาอย่่างครบครััน เพื่่อช่่วยเสริิมสร้างโอกาสให้้องค์์กรได้้

ประชาสััมพัันธ์์แบรนด์ และสร้้างเครืือข่่ายไปพร้้อม ๆ กััน ดัังนี้้�

• การสร้้างฐานลููกค้้าใหม่่

• การประชาสััมพัันธ์์ผ่่านแคมเปญการตลาดระดัับโลก

• การเข้้าถึึงเครืือข่่ายพิิเศษ

• การประชาสััมพัันธ์์พัันธมิิตรในฐานะผู้้�นำำ�ธุุรกิิจในอุุตสาหกรรมของตน

• การพััฒนาภาพลัักษณ์์องค์์กรและการประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์

• การสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มให้้แคมเปญการตลาดของแบรนด์์

• การเปิดช่องทางตรงเพื่อเข้าถึงตลาดเป้าหมาย

การร่่วมสนัับสนุุน ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย นอกจากจะช่่วยให้้ผู้้�สนัับสนุุนได้้ประชาสััมพัันธ์์สิินค้้า

และบริิการไปยัังกลุ่่�มเป้้าหมายและบุุคคลผู้้�มีีส่่วนสำำ�คััญในการขัับเคลื่อนอุุตสาหกรรมแล้้ว 

ยัังเป็็นเครื่องยืืนยัันว่่าผู้้�สนัับสนุุนคืือผู้้�นำำ�ตััวจริิงในตลาดของตนอีีกด้้วย
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เหตุใดจึงควรรวมสนับสนุน

ในการรวมสนับสนุนดับบลิวทีเอฟ มีเดีย ผูสนับสนุนและพันธมิตรทางธุรกิจ

จะไดรับสิทธิประโยชน ดังตอไปนี้

การสงเสริมภาพลักษณและการประชาสัมพันธแบรนด - ผานแพลตฟอรมสื่อกีฬา

ยอดนยิมทางอนิเตอรเนต็ (OTT Sports Platform) และ ดบับลวิทเีอฟ มเีดยี ไลฟ! กิจกรรมกีฬา

การตลาดเชิงประสบการณ - ประชาสัมพันธผานแพลตฟอรมของ ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

และที่ ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย ไลฟ! กิจกรรมกีฬา

โอกาสในการรับรองลูกคาและการสรางเครือขาย - ชวยใหกลุมเปาหมายทั้งในและนอก

องคกรไดรับประสบการณบันเทิงผานกิจกรรมกีฬาของ ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย ไลฟ! กิจกรรมกีฬา

การตลาดแบบบูรณาการ - ดวยการประชาสัมพันธผานสื่อทั่วโลก

องคกรที่สนับสนุน ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย จะไดรับภาพลักษณในคุณคาตอไปนี้ กีฬาแอคชั่น,

การเปนสวนหนึ่งในงานสําคัญ, ความตื่นเตน, การแขงขัน ความเปนมืออาชีพ...



ดับับลิิวทีีเอฟ มีเีดียี - แพลตฟอร์ม์บนแอป

บัันทึึกวิิดีีโอและ

สร้้างคอนเทนต์์ของคุุณเอง

เขีียนบทความและบล็็อก 

และสร้้างสรรค์์ข่่าวกีีฬาของคุุณ

แสดงความคิิดเห็็นของคุุณ

สร้้างเครืือข่่ายส่่วนตััว

สร้้างรายการกีีฬาของคุุณเอง

อ่่านและดููข่่าวกีีฬา

รัับชมถ่่ายทอดสด

การแข่่งขัันกีีฬา และอีีสปอร์์ต

ให้้และรัับปฏิิกิิริิยา

เล่่นเกมกีีฬาแฟนตาซีี

เลืือกซื้้�อสิินค้้ากีีฬา
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การบริิโภคอิินเตอร์เ์น็ต็ในเอเชียี

ประชากรอาเซียีนใช้อ้ินิเตอร์เ์น็ต็โดยเฉลี่่�ย 7.4 ชั่่�วโมง/วันั เมื่อ่เทียีบกับัค่่าเฉลี่่�ยของประชากรโลก

ที่่�ใช้อ้ินิเตอร์เ์น็ต็ 6.6 ชั่่�วโมง/วันั

ผู้้� ใช้ส้ื่อ่ดิิจิิทัลัในอาเซียีน

ผู้้� ใช้อิ้ินเตอร์เ์น็ต็ - 413.4 ล้า้นคน 

ประชากรทั้้�งหมด - 657.3 ล้า้นคน

ผู้้� ใช้ส้ื่อ่สังัคมบนอุุปกรณ์ม์ืือถืือ - 368.9 ล้า้นคน 

ผู ้ ใชส้ื่อสังคมทั้งหมด - 400.7 ลา้นคน

กีีฬาที่่�มีผีู้้�ชม /ติดิตามมากที่่�สุดุในอาเซียีน

ผู้้� ใช้ส้ื่อ่ดิิจิิทัลัในอาเซียีน

อายุุ 16-24 ปีี	 74.4	ล้ า้น

อายุุ 25-34 ปีี	 136.4	ล้ า้น

อายุุ 35-44 ปีี	 124.0	ล้ า้น

อายุุ 44-54 ปีี	 49.6	ล้ า้น

อายุ 55 ปี ขึ้นไป​	 28.9   ล้าน

ตลาด OTT ของประเทศไทย

ฐานการบริิโภคสื่ออินิเตอร์์เน็ต็ (OTT) กำำ�ลังัขยายตัวัอย่่างรวดเร็ว็จากกรุุงเทพฯ สู่่�หัวัเมืืองต่า่ง ๆ 

ไปจนถึึงพื้้�นที่่�ชนบทของประเทศไทย ด้ว้ยการสนับัสนุุนจากเทคโนโลยี 5G ผู้้�ชมชาวไทยสามารถเข้า้

ถึึงคอนเทนต์์ได้ร้วดเร็็วและสะดวกยิ่่�งขึ้้�น โดยสามารถเข้า้ถึึงความบันัเทิงิ ข่่าวสาร และข้อ้มููลต่า่ง ๆ 

ได้ท้ันัทีี ทุุกที่่� ทุุกเวลา ผ่่านอุุปกรณ์ม์ืือถืือ

ในแง่่มุุมของอุุปกรณ์์ในการรัับชม พบว่่า ผู้้�ชม OTT ชาวไทยส่่วนใหญ่่ 60% ใช้บ้ริกิารผ่่านสมาร์ท์

โฟนเป็น็หลักัในการรับัชมคอนเทนต์์ที่่�เป็น็คลิปิวิดิีีโอ อย่่างไรก็ต็าม สมาร์์ททีวีีีก็ก็ำำ�ลังัตีีตลาดขึ้้�นมา

เรื่อ่ย ๆ โดยมีสัีัดส่่วนการใช้ง้านถึึง 12% เพื่อ่เข้า้ถึึงคอนเทนต์ด์ังักล่่าว  

- โดยพฤติกิรรมการบริโิภค OTT ในประเทศไทยนั้้�น ผู้้� ใช้ส้่่วนใหญ่อ่าศัยัอยู่่�ที่่�บ้า้น โดยนิิยมรับัชม

จากพื้�นที่่�ส่่วนตัวั (80%) มากกว่่า เมื่อ่เทียีบกับัพื้้�นที่่�ส่่วนกลาง (45%)

-	ป ระเทศไทยมีผีู้้�ชม OTT ประเภทชมคนเดียีวสููงสุุดในภููมิภิาค (56%) )

- ผู้้�ชม 27% รับัชมผ่่านการสตรีมข้อ้มููลขณะเดินิทาง

- ผู้้�ชม 25% รัับชมผ่่านการสตรีมข้อ้มููลขณะที่่�ตนอยู่่�ที่่�บ้า้นของเพ่ื่อนหรืือสมาชิกิในครอบครัว

- ผู้้�ชม 55% มีรีายได้้ 30,000 บาทต่อ่เดืือนขึ้้�นไป

- ผู้้�ชม 58% มีอีายุุ 16-34 ปีี เทียีบกับัผู้้�ชมกลุ่�มนี้้�ที่่�รับัชมโทรทัศัน์์เพียีง 43%

- โฆษณา OTT สามารถสรา้งผลลพธ ์ไดด้กีวา่โฆษณาบนโทรทศันแ์ละแพลตฟอรม์แบง่ป นัวดิโีอ

- ผู้้�โฆษณาในประเทศไทยได้เ้พิ่่�มการลงทุุนผ่่านตลาด OTT มากขึ้้�นอย่่างเป็น็ประวัตัิกิารณ์์ 

เนื่อ่งจากผู้้�บริโิภคมีพีฤติกิรรมที่่�เปลี่่�ยนไปมากจากการแพร่่ระบาดของ COVID-19 โดยเฉพาะ

ผูช้มทีอ่ยู่ ในกลุ่มอายุ 25-34 ป ี

ที่่�มา : รายงานของ SpotX ประจำำ�ปีี 2563

ภูมูิิทัศัน์ข์องตลาดกีีฬาดิจิิทัลั
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ดับับลิิวทีเีอฟ มีเีดียี - แผนพัฒันา
ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย มีีแผนที่่�จะสร้้างระบบนิิเวศสื่่อเทคโนโลยีีเพื่่อการกีีฬาอย่่างครบวงจรขึ้้�นเพ่ื่อรองรัับผู้้�ใช้้ตั้้�งแต่่ “แฟนกีีฬาทั่่�วไป” “ผู้้�ใช้้ที่่�คลั่่�งไคล้ในกีีฬา” 

ไปจนถึึง “ผู้้�ใช้้ระดัับมืืออาชีีพ” เพื่่อมอบพื้้�นที่่� ให้้พวกเขาได้้ทำำ�กิิจกรรมต่่าง ๆ ตามความสนใจบนระบบนิิเวศดัังกล่่าวนี้้�ได้้อย่่างราบร่ื่นและไร้้รอยต่่อ

ด้้วยสภาพตลาดเทคโนโลยีีกีีฬาในเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ที่่�นัับวัันจะมีีความแออััดมากยิ่่�งขึ้้�นในอีีกไม่่กี่่�ปีีข้้างหน้้า ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย จึึงตั้้�งเป้้าหมาย

ที่่�จะเป็็นสื่่อสัังคมชั้้�นนำำ�ที่่�จะทำำ�หน้้าที่่�เป็็นสื่่อเพื่่อให้้บริิการข้้อมููลและการวิิเคราะห์์ข้้อมููลในตลาดเพื่่อความบัันเทิิง แผนการตลาดขององค์์กรจึึงมุ่่�งเน้้น

ไปที่่� 4 เสาหลัก ได้้แก่่

แบรนด์์แอมบาสเดอร์์ของ ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย  

ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย ไลฟ์์!  กิิจกรรมกีีฬา 

แคมเปญการประชาสััมพัันธ์์ผ่่านสื่่อหลัักและสื่่อรอง

การหาผู้้�ใช้้รายใหม่่

แบรนด์์แอมบาสเดอร์์ของ ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย 
ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีแบรนด์์แอมบาสเดอร์์หลายท่่าน ซ่ึ่�งรวมถึึง

ซููเรช ไรน่่า

ซููเรช เป็็นคนดัังในวงการคริิกเก็็ตสากล และเป็็นรองกััปตัันของทีีม

เชนไนซุุปเปอร์์คิิงส์์ ในพรีีเมีียร์์ลีีกอินเดีีย

สื่่อพัันธมิิตร
ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย กำำ�ลัังเร่่งสร้้างความร่่วมมืือกัับผู้้�ประกอบการ สมาคมกีีฬา ผู้้�ให้้บริิการด้้านการกีีฬาที่่�ได้้รัับ

การรัับรอง และหน่่วยงานด้้านกีีฬาทุุกแห่่งในอาเซีียน เช่่น

- การกีีฬาแห่่งประเทศไทย

- สมาคมกีฬาแห่่งประเทศไทย

โอกาส ในการสนับสนุุ นและร่ ่ วม เป็ ็ นพัั นธมิิ ต รทางธุุ ร กิิ จ  

บ้า้นใหม่ส่ำำ�หรับักีีฬาและอีสีปอร์ต์เพื่อ่ความบันัเทิงิ

ศููนย์ร์วมทุุกอย่่างที่่ �เกี่่ �ยวกัับกีีฬาครบวงจรในแอปเดีียว

www.wtfmedia.io
ดําเนินการโดย ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

หนึ่งในแพลตฟอรมการมีสวนรวมของแฟนกีฬาที่ใหญที่สุดในเอเชีย

สนับสนุนการตลาดโดย บริษัท พอล พูล (เซาท อีส เอเชีย) จํากัด - ผูเชี่ยวชาญดานการสนันสนุนการตลาด



ดับับลิวิทีเีอฟ มีเีดียี ไลฟ์ ! - กิจิกรรมกีฬีา
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โอกาส ในการสนับสนุุ นและร่ ่ วม เป็ ็ นพัั นธมิิ ต รทางธุุ ร กิิ จ  

บ้า้นใหม่ส่ำำ�หรับักีีฬาและอีสีปอร์ต์เพื่อ่ความบันัเทิงิ

  

ศููนย์ร์วมทุุกอย่่างที่่ �เกี่่ �ยวกัับกีีฬาครบวงจรในแอปเดีียว

Sports Month Year In Association with City, Country

มวยไทย มี.ค., พ.ค., 
ส.ค., พ.ย. สมาคมมวยแหงประเทศไทย กรุงเทพฯ ประเทศไทย

ฟตุบอล มิ.ย. สมาคมฟตุบอลแหงประเทศไทย กรุงเทพฯ ประเทศไทย

ไตรกฬีา ส.ค., พ.ย. สมาคมไตรกีฬาแหงประเทศไทย กรุงเทพฯ ประเทศไทย

เซปก
ตะกรอ ก.ย. กรุงเทพฯ ประเทศไทย

แบดมินตัน ต.ค. สมาคมแบดมินตันแหงประเทศไทย กรุงเทพฯ ประเทศไทย

การแขงขันกฬีา
มหาวิทยาลัย พ.ย., ธ.ค. การกีฬาแหงประเทศไทย

กรุงเทพฯ และเชียงใหม
ประเทศไทย

อีสปอรต ธ.ค. สมาคมกีฬาอีสปอรตแหงประเทศไทย กรุงเทพฯ ประเทศไทย

บาสเกตบอล ธ.ค. สมาคมกีฬาบาสเกตบอลแหงประเทศไทย กรุงเทพฯ ประเทศไทย

คริกเก็ต ก.พ. สมาคมคริกเก็ตแหงประเทศไทย กรุงเทพฯ ประเทศไทย

เวบ็ไซต : https://wtfmedia.io

ตารางมเีดยี ไลฟอาจมกีารเปลีย่นแปลง, ตารางการแขงขนัป 2565 จะประกาศใหทราบอีกคร้ัง 

2565

2565

2565

2565

2565

2565

2565

2565

2565

สมาคมกีฬาตะกรอแหงประเทศไทย

ดับบลิวทีเอฟ มวยไทย ไฟท ซีรีส
ประเทศไทย 2565
รวมเชียรนัักชกทองถิ่นชาวไทย ตลอดจนนักชกจากตางประเทศที่มีชื่อเสียงระดัับโลกที่จะเขารวม
ดวลหมัด ในทุุกวันหยุุด สุุดสัปดาหเปนเวลา 4 สััปดาห ตลอดทั้งป รายการนี้เปนรายการโทรทััศนที่เขม
ขนไปดวยช็อตของการตอสูที่ดุเดือด จึงเปนรายการมวยทางโทรทัศนที่กระแสดีที่สุดในประเทศไทย

รายการนี้จะถายทอดสดจากสนามมวยราชดําเนินที่มีความจุมากถึง 8,000 ที่นั่ง เปนเวทีมวยที่มีชื่อเสียง
ระดับโลก พบกับนักมวยอาชีพ 6 คูตอรอบ จัดแขงขันทั้งหมด 4 รอบตลอดป และภาพการแขงขันจะถูก
ถายทอดสดไปสูแฟนกีฬาหลายลานคนผานแอป ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

ดับบลิวทีเอฟ เลเจนส คริกเก็ต แมทช
ประเทศไทย 2565
การแขงขันดับบลิวทีเอฟ เลเจนส คริกเก็ต แมทช ประเทศไทย จะจัดขึ้นเปนครั้งแรกที่กรุงเทพฯ

สาเหตุที่ตองเรียกงานนี้วาเทศกาลกีฬาคริกเก็ต ก็เพราะเชื่อวางานนี้จะสามารถดึงดูดผูที่ชื่นชอบกีฬา
หลายพันคนใหมารวมงานได นอกจากนี้ยังจะมีนักกีฬาคริกเก็ตอาชีพชื่อดังกองโลกทั้งผูชายและผูหญิง
จากออสเตรเลีย อังกฤษ อินเดีย แอฟริกาใต และศรีลังกา มารวมในงานดวย

จัดขึ้นภายใตความรวมมือกับรัฐบาลไทย โดยหวังจะใหแฟนกีฬาไมวาจะเปนผูชายและผูหญิงทั่ว
ประเทศไทย ไดรูจักและเริ่มหันมาสนใจในกีฬาคริกเก็ตมากขึ้น พรอมทั้งนําเสนอใหพวกเขาไดรูจักกับ
ตลาดใหม ๆ เกี่ยวกับกีฬานี้ ตลอดจนสงเสริมการยอมรับในคุณคาของมนุษยที่ความหลากหลายและ
เทาเทียมกันผานกิจกรรมกีฬา

ดับบลิวทีเอฟ เลเจนส คริกเก็ต แมทช ประเทศไทย 2565
จะไดรับการถายทอดสดไปสูแฟนกีฬาหลายลานคน
ผานแอป ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

www.wtfmedia.io
ดําเนินการโดย ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

หนึ่งในแพลตฟอรมการมีสวนรวมของแฟนกีฬาที่ใหญที่สุดในเอเชีย

สนับสนุนการตลาดโดย บริษัท พอล พูล (เซาท อีส เอเชีย) จํากัด - ผูเชี่ยวชาญดานการสนันสนุนการตลาด



สิทิธิประโยชน์ท์ี่่�สำำ�คัญั

      การประชาสมัพนัธแ์บรนด ์​

โอกาสในการประชาสัมพันธ์แบรนด์ผ่านแพลตฟอร์ม ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย และ ดับบลิวทีเอฟ 

มีเดีย ไลฟ์!  กิจกรรมกีฬา ​ 

      สิิทธิด้้านการใช้้พื้้�นที่่�สื่่อ การส่่งเสริมการขาย 

และการประชาสััมพัันธ์์

พัันธมิิตรสามารถใช้้โอกาสดัังกล่่าวในการจััดกิิจกรรมการเสนอข่่าวและประชาสััมพันธ์์ได้้ โดย

ข่่าวเกี่่�ยวกัับงานจะถููกนำำ�เสนอผ่่านสื่่อไทยทั้้�งระดัับท้้องถิ่่�นและระดัับประเทศ ตลอดจนสื่่อระดัับ

ภููมิิภาคเอเชีีย และระดัับโลก ผ่่านสื่่อสัังคม สื่่อออนไลน์์ โทรทััศน์์ วิิทยุุ และนิิตยสารต่่าง ๆ

ข่่าวบนแอป ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย และ ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย ไลฟ์์!  กิิจกรรมกีีฬา ถืือเป็็นข่่าว

เด่่นที่่�มีีคนสนใจติิดตามเป็็นจำำ�นวนมาก  นอกจากผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตรทางธุุรกิิจทุุกราย

จะได้้รัับสิิทธิิในการผููกแบรนด์์เข้้ากัับแอป ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย และ ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย ไลฟ์์! 

กิิจกรรมกีีฬา  เพื่่อวััตถุุประสงค์์ทางการโฆษณาและประชาสััมพัันธ์์แล้้ว ผู้้�สนัับสนุุนและ

พัันธมิิตรสามารถสร้้างคอนเทนต์์ผ่่านการนำำ�เสนอไฮไลท์์งาน การประชาสััมพันธ์์หน้้างาน และ

งานแถลงข่่าวได้้

แคมเปญประชาสััมพัันธ์์มุ่่�งขยายผลการประชาสััมพัันธ์์ออกไปในวงกว้้างขณะจััดงานและ

หลัังงาน โดยจะครอบคลุุมกิิจกรรมดัังนี้้�

• การเข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมายผ่่านสื่่อและการตีีพิิมพ์์บทความบนนิิตยสารด้้านไลฟ์์สไตล์์ และกีีฬา

• นำำ�เสนอประเด็็นเนื้้�อหาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับงาน

• แคมเปญโฆษณาออนไลน์์ บทความ บล็็อก และสื่่อสัังคม

• ส�ำนักข่าวต่างประเทศและท้องถิ่น

ส่ื่อสัังคม

ผู้้�โฆษณาและพัันธมิิตรสามารถใช้้ประโยชน์์จากโพสต์์ของ ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย บนทวิิตเตอร์์ 

อิินสตาแกรม เฟสบุ๊๊�ค พอดแคสต์์ และรายการโทรทััศน์์ได้้ทุุกวััน โดยผู้้�โพสต์์สามารถวางลิิงค์์

ไปยัังพอดแคสต์์ คลิิปวิิดีีโอ และบทความข่่าวต่่าง ๆ ได้้ตามต้องการ

แบรนด์์แอมบาสเดอร์์

สิิทธิิในการเข้้าถึึงแบรนด์์แอมบาสเดอร์์ของ ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย ที่่�มีีฐานผู้้�ชมจำำ�นวนมหาศาล

ประชาสััมพัันธ์์ผ่่านโพสต์์ที่่�เปิิดการมองเห็็นด้้วยการชำำ�ระค่่าโฆษณา ตลอดจนการโพสต์์ลงกลุ่�ม

ใหญ่่ที่่�เป็็นฐานผู้้�สนัับสนุุน ซึ่่�งหลายแห่่งมีีผู้้�ติิดตามมากกว่่า 100,000 คน

อิินฟลููเอนเซอร์์

ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย ได้้ทำำ�สัญญาต่่างตอบแทนกัับอิินฟลููเอนเซอร์์ชื่่อดัังหลายรายบนส่ื่อสัังคม

จดหมายข่่าว

ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย มีีการเผยแพร่่จดหมายข่่าวอิิเล็็กทรอนิิกส์์อยู่่�บ่่อยครั้้�ง พัันธมิิตรจึึงสามารถ

ใช้้เครื่องนี้้�ในการเข้้าถึึงและสื่่อสารกัับกลุ่�มเป้้าหมายของตนได้้

กีีฬาประเภทใหม่่

ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย มีีการเพิ่่�มกีีฬาประเภทใหม่่ ๆ อยู่่�เป็็นประจำำ�

การประชาสัมพัันธ์์และการตลาด

วิิดีีโอประชาสััมพัันธ์์ การแจ้้งเตืือนผ่่านแอป การจััดแข่่งขััน และการแจกของรางวััล

      สื่่อพัันธมิิตร

รัับประกันัการประชาสััมพันัธ์ผ์่่านสื่อ่พันัธมิติรของ ดับับลิวิทีเีอฟ มีเีดียี - รอยืืนยันัรายชื่อ่
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โอกาส ในการสนับสนุุ นและร่ ่ วม เป็ ็ นพัั นธมิิ ต รทางธุุ ร กิิ จ  

บ้า้นใหม่ส่ำำ�หรับักีีฬาและอีสีปอร์ต์เพื่อ่ความบันัเทิงิ

ศููนย์ร์วมทุุกอย่่างที่่ �เกี่่ �ยวกัับกีีฬาครบวงจรในแอปเดีียว

www.wtfmedia.io
ดําเนินการโดย ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

หนึ่งในแพลตฟอรมการมีสวนรวมของแฟนกีฬาที่ใหญที่สุดในเอเชีย

สนับสนุนการตลาดโดย บริษัท พอล พูล (เซาท อีส เอเชีย) จํากัด - ผูเชี่ยวชาญดานการสนันสนุนการตลาด



สิิทธิประโยชน์ท์ี่่ �สำำ�คัญั

      สิิทธิิด้้านสื่่อดิิจิิทััลและสื่่อสัังคม

ช่่องทางการประชาสััมพันธ์์

แพลตฟอร์์มของ ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย บนสื่่อสัังคมและสื่่อดิิจิิทััล...

แพลตฟอร์์มสื่่อสัังคมของ ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย ไลฟ์์!  กิิจกรรมกีีฬา 

เช่่น มวยไทย ไฟท์์ ซีีรีีส์์

      เฟสบุ๊๊�ค

 https://www.facebook.com/rajadamnern

       ผู้้�ติิดตาม 254,000 คน

      อิินสตาแกรม

 https://www.instagram.com/rajadamnern_stadium/

       ผู้้�ติิดตาม 52,000 คน

       สิิทธิิด้้านการทำำ�การตลาดเชิิงประสบการณ์์

      สิิทธิิด้้านการรัับรองลููกค้้าและการสร้างเครืือข่่าย

      สิิทธิิด้้านการจััดแจกผลิิตภััณฑ์ส์่่งเสริิมการขาย
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โอกาส ในการสนับสนุุ นและร่ ่ วม เป็ ็ นพัั นธมิิ ต รทางธุุ ร กิิ จ  

บ้า้นใหม่ส่ำำ�หรับักีีฬาและอีสีปอร์ต์เพื่อ่ความบันัเทิงิ

ศููนย์ร์วมทุุกอย่่างที่่ �เกี่่ �ยวกัับกีีฬาครบวงจรในแอปเดีียว

บน ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย ไลฟ!  กิจกรรมกีฬา ผูสนับสนุนและพันธมิตรสามารถพบปะกับลูกคา
แบบตัวตอตัวได ตัวอยางเชน ดับบลิวทีเอฟ มวยไทย ไฟท ซีรีส ประเทศไทย 2565 สามารถ
เขาถึงกลุมผูชมมากกวา 32,000 คน - 8,000 คนตอรอบ ที่จะเดินทางมารับชมการแขงขัน
ตลอดจนผูที่รับชมการถายทอดผานไลฟสตรีม

ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย ไลฟ!  กิจกรรมกีฬา ขอเสนอโอกาสที่หลากหลายสําหรับผูสนับสนุนและ
พันธมิตรในการรองรับและสรางความบันเทิงใหกับลูกคาและผูบริหาร เชน ในงาน ดับบลิวที
เอฟ มวยไทย ไฟท ซีรีส ประเทศไทย 2565 มีการจัดงานเลี้ยงตอนรับ/งานเลี้ยงหลังพิธีการ

ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย ขอเสนอโอกาสสําหรับพันธมิตรทางธุรกิจในการผลิตสินคาแบรนดรวม 
ซึ่งอาจจะใชแจกจายผานสื่อหรือการสงเสริมการขายในกิจกรรมการตลาดหนางาน เชน 
ถุงรวมของดีสําหรับงาน ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย เลเจนส คริกเก็ตแมทช ประเทศไทย 2565

www.wtfmedia.io
ดําเนินการโดย ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

หนึ่งในแพลตฟอรมการมีสวนรวมของแฟนกีฬาที่ใหญที่สุดในเอเชีย

สนับสนุนการตลาดโดย บริษัท พอล พูล (เซาท อีส เอเชีย) จํากัด - ผูเชี่ยวชาญดานการสนันสนุนการตลาด

เว็บไซตและแอพพลิเคชัน

https://www.wtfmedia.io
6.5 Million + Downloads by end of 2021

แอนดรอยด แอพ

https://play.google.com/store/apps/details?id=io.sports.wtfmedia 

ไอโอเอส แอพ

https://apps.apple.com/th/app/wtf-media/id1562501846 

เฟสบุค

https://www.facebook.com/WTFMEDIAofficial/ 

อินสตาแกรม

https://www.instagram.com/wtfmediaofficial/ 



โอกาส ในการสนับสนุนและร่ ่ วม เป็ ็ นพัั นธ มิิตรทาง ธุุ รกิิ จ  
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รายการสิิทธิิประโยชน์์ – 

เฉพาะกิิจกรรมในซีีรีีส์์

ระดัับพัันธมิิตร

ระดัับที่่� 1 ระดัับที่่� 2

พัันธมิิตรแพลตฟอร์์มอย่่าง

เป็็นทางการ

พัันธมิิตรประเภทกีฬาอย่่าง

เป็น็ทางการ

สิิทธิิด้้านการเป็็นผลิิตภััณฑ์ช์นิิดเดีียวในการสนัับสนุุน และสิิทธิิในการใช้้ชื่่อ - เฉพาะกิิจกรรม

สิิทธิิในการใช้้ชื่่อ “พัันธมิิตรอย่่างเป็็นทางการของ ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย” เพื่่อใช้้ในการโฆษณาและประชาสััมพัันธ์์ มีี

พัันธมิิตรประเภทกีีฬาอย่่างเป็็นทางการของ ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย เพื่่อใช้้ในการโฆษณาและประชาสััมพัันธ์์ เช่่น พัันธมิิตรดัับบลิิวทีีเอฟมวยไทยอย่่างเป็็น

ทางการ หรืือ พัันธมิิตรดัับบลิิวทีีเอฟฟุุตบอลอย่่างเป็็นทางการ เป็็นต้้น
มีี

สิิทธิิด้้านการเป็็นผลิิตภััณฑ์ช์นิิดเดีียวในประเภทสิินค้้าหนึ่่�ง ๆ ในการสนัับสนุุนกิิจกรรม มีี มีี

สิิทธิิด้้านการใช้้โลโก้้สำำ�เร็็จ (lock-up) ของ ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย ในการทำำ�การตลาดทั้้�งภายในและภายนอก มีี มีี

สิิทธิิด้้านทรััพย์์สิินทางปััญญาและการประชาสััมพันธ์์แบรนด์์

แอป ดัับบลิิวทีีเอฟ 

การประชาสััมพันธ์์แบรนด์์บนแอป ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย 

ใช้ส้ััดส่่วนพื้้�นที่่�สำำ�หรัับ

ประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์

ของพัันธมิิตรแพลตฟอร์์ม

ใช้ส้ััดส่่วนพื้้�นที่่�สำำ�หรัับ

ประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์

ของพัันธมิิตรประเภทกีีฬา

ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย ไลฟ์์!  กิิจกรรมกีีฬา 

โอกาสในการเป็็นผู้้�สนัับสนุุนและ/หรืือพัันธมิิตรกัับ ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย ไลฟ์!  กิิจกรรมกีีฬา เช่่น พัันธมิิตรมวยไทยอย่่างเป็็นทางการ จะได้้ร่่วมงานกัับ 

ดัับบลิิวทีีเอฟ  มวยไทยไฟท์์ ซีีรีีส์์ และ พัันธมิิตรคริกเก็็ตอย่่างเป็็นทางการ จะได้้ร่่วมงานกัับ ดัับบลิิวทีีเอฟ  เลเจนส์์ คริกเก็็ต แมทช์์ เป็็นต้้น สิิทธิ

ประโยชน์์ที่่�จะได้้รัับ การประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์ในงาน ผ่่านการถ่่ายทอดผ่่านไลฟ์์สตรีม และในงานเลี้้�ยง

กิิจกรรมของ ดัับบลิิวทีี

เอฟ มีีเดีีย ไลฟ์์!  

กิิจกรรมกีีฬา ทุุกรายการ

กิิจกรรมของ ดัับบลิิวทีี

เอฟ มีีเดีีย ไลฟ์์!  

กิิจกรรมกีีฬา บางรายการ

สิิทธิิด้้านการใช้้พื้้�นที่่�สื่่อ การส่่งเสริิมการขาย และการประชาสััมพันธ์์

โลโก้้บนเอกสารประจำำ�งาน กิิจกรรม เว็็บไซต์์ อุุปกรณ์์เครื่องเขีียน ฯลฯ ของ ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย มีี ตามประเภทกีฬา

การกล่่าวถึึงช่ื่อแบรนด์์และการแสดงโลโก้้ในเอกสารข้้อมููลสำำ�หรับัส่ื่อ งานโฆษณา และวััสดุุทางการตลาด/ส่่งเสริิมการขายต่่าง ๆ ของ ดับับลิวิทีเีอฟ มีเีดีีย มีี ตามประเภทกีฬา

โลโก้้บนโฆษณาในสิ่่�งพิิมพ์์ของส่ื่อพัันธมิิตร มีี ตามประเภทกีฬา

ส่่งตััวแทนเพื่่อกล่่าวปาฐกถาในงานแถลงข่่าว หากมีีการจััดแถลง มีี ตามประเภทกีฬา

สิิทธิิด้้านสื่อดิิจิิทััลและส่ื่อสัังคม

การประชาสััมพันธ์์แบรนด์์ผ่่านอีีเมล เว็็บไซต์์ และการสื่่อสารผ่่านเว็็บไซต์์ทุุกรููปแบบ เช่่น จดหมายข่่าวอิิเล็็กทรอนิิกส์์ มีี ตามประเภทกีฬา

การผนวกแบรนด์์เข้้าเป็็นส่่วนหนึ่่�งในกิิจกรรมการเข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมายผ่่านสื่่อดิิจิิทััล เช่่น การโพสต์์ในทวิตเตอร์์ อิินสตาแกรม และเฟสบุ๊๊�ค มีี ตามประเภทกีฬา

มีี ตามประเภทกีฬา

มีี ตามประเภทกีฬา

แคมเปญประชาสััมพัันธ์์ที่่�รัันบนแพลตฟอร์์ม ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย มีี ตามประเภทกีฬา

สิิทธิิด้้านการทำำ�การตลาดเชิิงประสบการณ์์

โอกาสในการจััดกิิจกรรมเปิิดตััวหรืือประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์ระหว่่างกิิจกรรม ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย ไลฟ์์!  กิิจกรรมกีีฬา มีี ตามประเภทกีฬา

โอกาสในการแจกเอกสารประชาสััมพัันธ์์ และสิินค้้าทดลองที่่� ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย ไลฟ์์!  กิิจกรรมกีีฬา มีี ตามประเภทกีฬา

สิิทธิิด้้านการรัับรองลููกค้้าและการสร้้างเครืือข่่าย

บััตรเข้้าพื้้�นที่่�วีีไอพีีที่่� ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย ไลฟ์!  กิิจกรรมกีีฬา มีี ตามประเภทกีฬา

บััตรเข้้างานเลี้้�ยงต้้อนรัับ/งานเลี้้�ยงหลัังพิิธีีการ มีี ตามประเภทกีฬา

สิิทธิิด้้านการผลิิตผลิิตภััณฑ์์ส่่งเสริิมการขาย

โอกาสในการผลิิตสินค้้าแบรนด์์ร่่วม มีี ตามประเภทกีฬา

พัันธมิิตรสำำ�หรัับการโฆษณา

แผนพิิเศษสำำ�หรัับพัันธมิิตรที่่�ต้้องการลงโฆษณา ผ่่านช่่องทางดัังนี้้�

โฆษณาบนมือถืือ

การแสดงป้้ายโฆษณา

โฆษณาบนเว็็บ

โฆษณาที่่�จ่่ายตามผลลััพธ์์ 

โฆษณาเพื่่อเชื่่อมความสััมพันธ์์ที่่�ดีีในระยะยาว

โฆษณาเพื่่อหาผู้้�ติิดตาม

โฆษณาผ่่านโพสต์์ของเพจ

การสนัับสนุุนสตอรี่่�

โฆษณาแบบจ่่ายต่่อการแสดงผล (PPI) 

โฆษณาแบบจ่่ายต่่อคลิิก (PPC)

สื่่อพัันธมิิตร
ในอีีก 24 เดืือนขางหนา ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีแผนที่่จะสรางความรวมมือกัับ
ผูประกอบการที่่เปนผูใหบริิการดานการกีีฬาที่่ไดรับการรัับรอง และหนวยงานดานกีีฬาใน
อาเซีียน เชน

การกีฬาแหงประเทศไทย
สมาคมกีฬาแหงประเทศไทย

ดัับบลิิวทีีเอฟ มีีเดีีย กําลังเรงสรางความรวมมือกับผูประกอบการ สมาคมกีีฬา
ผูใหบริิการดานการกีีฬาที่่ไดรับการรัับรอง และหนวยงานดานกีีฬาทุุกแหงในอาเซีียน

ดําเนินการโดย ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

หนึ่งในแพลตฟอรมการมีสวนรวมของแฟนกีฬาที่ใหญที่สุดในเอเชีย

สนับสนุนการตลาดโดย บริษัท พอล พูล (เซาท อีส เอเชีย) จํากัด - ผูเชี่ยวชาญดานการสนันสนุนการตลาด

www.wtfmedia.io

การจัดวางเพื่อนําเสนอองคกรในตําแหนงดีสุดบนหนากิจกรรมของ https://www.wtfmedia.io

โลโกบนหนาผูสนับสนุนระดับองคกรของ https://www.wtfmedia.io



คุุณอััญชาล จัันทราการ์ ์ - AVP ฝ่่ายผลิติภััณฑ์์

คุุณอััญชาล มีีประสบการณ์์มากกว่่า 10 ปีี ในฐานะผู้้�จััดการผลิิตภััณฑ์์ที่่�มีีใจรัักในเทคโนโลยี

ี

คุุณชานการ์์ กัันกาดาร์ ์- VP ฝ่่ายวิิศวกรรม

คุุณชานการ์์ คืือผู้้�นำำ�การวิิศวกรรมผลิิตภััณฑ์์ที่่�ทำำ�งานเชิิงรุุกและมีคีวามมุ่่�งมั่่�นเป็็นเลิิศ มีีประสบการณ์์การทำำ�งาน

มากกว่่า 8 ปีี และมีีความเชี่่�ยวชาญในอุุตสาหกรรมการสมััครสมาชิิก (Subscription) การค้้าปลีีก อีีคอมเมิิร์์ซ และ

ฟิินเทค ในสภาพแวดล้้อมการทำำ�งานที่่�ต้้องอาศััยความยืืดหยุ่่�น การปรัับตััว และคล่่องตััวสููง (Scrum and Agile)

คุุณมานิิช จา - VP ฝ่่ายธุุรกิิจ

คุุณมานิิช มีีประสบการณ์์มากกว่่า 9 ปีีในธุุรกิิจการสร้้างความร่่วมมืือ การขาย และการพััฒนาธุุรกิิจ มีีความ

เชี่่�ยวชาญในการเจาะตลาดใหม่่และเก่่า เพื่่อสร้้าง disruption และการเติิบโตต่่อยอด
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ทีมของดับบลิวทีเอฟ

คณะกรรมการของดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

คุณมานิต พาริกฮ - ซีอีโอ

คุณวินิต บาเทีย - ซีอีโอ

คุณยาช คาดาเคีย - ซีบีโอ

คณะผูบริการของดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

คุณมานิต พาริกฮ - ซีอีโอ

คุณอัญชาล จันทราการ - AVP ฝายผลิตภัณฑ

คุณยาช คาดาเคีย - ซีบีโอ

คุณชานการ กันกาดาร - VP ฝายวิศวกรรม

คุณมานิช จา - VP ฝายความรวมมือ

คุณแบรรี กูดริดจ - ที่ปรึกษาผายสื่อ

คุณราเกช ซิงห - ที่ปรึกษาภาครัฐ

คุณมานิต พาริกฮ (BoD) - ผูรวมกอตั้งและซีอีโอ

คุณมานิต มีประสบการณมากกวา 14 ป ในดานการใหคําปรึกษา สื่อกีฬา บล็อกเชน SaaS PaaS เทคโนโลยี และ

บริการทางการเงิน และมีความเชี่ยวชาญในธุรกิจ กลยุทธองคกรและการเงิน การจัดการโครงการ (PMO) การ

วิเคราะห P&L การปรับระบบและโครงสรางองคกร - รับหนาที่ชวยเหลือเพื่อใหบริษัท 2 แหง ทํารายไดถึง 300

ลานดอลลารในระยะเวลา 2 ป

คุณวินิต บาเทีย (BoD) - ผูรวมกอตั้งและผูอํานวยการ

คุณวินิต มีประสบการณมากกวา 12 ป ในดานการใหคําปรึกษา การผลิต การจัดจําหนาย และบริการทางการเงิน

และมีความเชี่ยวชาญในธุรกิจ กลยุทธองคกร และการปฏิบัติ อดีต COO ของบริษัทผูผลิตบิสกิตที่ใหญที่สุด

แหงหนึ่งในอินเดีย และเปนผูกอตั้งบริษัทรับจัดอีเวนทในฮองกง

คุณยาช คาดาเคีย (BoD) - ผูรวมกอตั้งและซีอีโอ

คุณยาช มีประสบการณมากกวา 6 ป ในธุรกิจสื่อกีฬาและเทคโนโลยี โดยเฉพาะในมิติของการสรางความรวมมือ

การขาย และการตลาด



บริษิัทั พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชียี) จำำ�กััด

198 ถนนตะนาว 

แขวงบวรนิิเวศ  เขตพระนคร 

กรุุงเทพฯ 10200 

ประเทศไทย

โทรศััพท์์/โทรสาร: +66 2622 0605 - 7

www.paulpoole.co.th  

คุุณพอล พููล - กรรมการผู้้�จัดการ 

(สำำ�หรัับการติิดต่่อเป็็นภาษาอังกฤษ)

อีีเมล: paul@paulpoole.co.th  

โทรศััพท์์: +66 8 6563 3196

คุุณอุุดมพร พัันธุ์์�จิินดาวรรณ – ผู้้�ช่่วยส่่วนตัว 

(สำำ�หรัับการติิดต่่อเป็็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ)

อีีเมล: udomporn@paulpoole.co.th  

โทรศััพท์์: +66 8 6382 9949
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บ้า้นใหม่ส่ำำ�หรับักีีฬาและอีสีปอร์ต์เพื่อ่ความบันัเทิงิ
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ติดตอ

บ ิรษัท ดับบลิวทีเอฟมีเดีย จํากัด

5/377 หมูที่ 19

ตําบลบางพลีใหญ อําเภอบางพลี 

จังหวัดสมุทรปราการ 10540

ประเทศไทย

https://www.wtfmedia.io 

https://www.linkedin.com/company/wtf-media/  

คุณมานิต พาริกฮ - ผูอํานวยการ

(สําหรับการติดตอเปนภาษาอังกฤษ)

อีเมล: manit@wtfmedia.io 

โทรศัพท : +66 8 0002 3834

www.wtfmedia.io
ดําเนินการโดย ดับบลิวทีเอฟ มีเดีย

หนึ่งในแพลตฟอรมการมีสวนรวมของแฟนกีฬาที่ใหญที่สุดในเอเชีย

สนับสนุนการตลาดโดย บริษัท พอล พูล (เซาท อีส เอเชีย) จํากัด - ผูเชี่ยวชาญดานการสนันสนุนการตลาด




