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23 พฤษภาคม 2569 ณ MGI ฮอลล์์, บราโว บีีเคเค

Crucible Fitness Games Bangkok 2026 สุุดยอดสัังเวีียนฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสระดัับแนวหน้้าของเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ 

เตรีียมหวนคืืนสู่่�กรุุงเทพฯ อีีกครั้้�งในวัันที่่� 23 พฤษภาคม 2569

จััดขึ้้�น ณ MGI ฮอลล์์, บราโว บีีเคเค งานนี้้�จะต้้อนรัับผู้้�เข้้าร่่วมกว่่า 2,500 คน ที่่�จะท้้าทายขีีดจำำ�กััดของตนเอง

ผ่่านสนามแข่่งขัันแบบ Multi-Zone ซึ่่�งออกแบบมาเพื่่อทดสอบพละกำำ�ลััง ความอึึด ความเร็็ว การประสานงาน

ของร่่างกาย และสมรรถภาพด้้านเมตาบอลิิก ตอกย้ำำ��การเป็็นแพลตฟอร์์มฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสที่่�ทรงพลัังที่่�สุุดในเอเชีีย

Crucible เป็็นยิ่่�งกว่่าการแข่่งขััน แต่่คืือเทศกาลที่่�รวมทุุกไลฟ์์สไตล์์สายฟิิตไว้้ในที่่�เดีียว ทั้้�งดนตรีี อาหาร และโซนเอ็็กซ์์โป

จากแบรนด์์ชั้้�นนำำ� ที่่�นี่่�คืือบททดสอบจิิตใจ พื้้�นที่่�พิิสููจน์์ตััวเอง พร้้อมเฉลิิมฉลองชััยชนะเหนืือทุุกขีีดจำำ�กััดที่่�คุุณเคยมีี

ด้้วยรููปแบบการแข่่งขัันที่่�ผสานความเป็็นเกม (Gamified Format) เปิิดโอกาสให้้นัักกีีฬาทั่่�วไปได้้ก้้าวเข้้าสู่่�สนามประลอง

ที่่�ดิิบ เข้้มข้้น และเต็็มไปด้้วยพลััง ซึ่่�งจากความโกลาหลจะหลอมรวมเป็็นความชััดเจน ด้้วยแนวคิิดพลัังทั้้�งสี่่� — Forge, 

Fire, Force และ Flow — Crucible Fitness Games Bangkok 2026 ท้้าทายผู้้�เข้้าร่่วมทุุกคนให้้ก้้าวข้้ามขีีดจำำ�กััด

ของตนเอง และก้้าวออกมาอย่่างแข็็งแกร่่ง เฉีียบคม และเชื่่อมโยงกัับเป้้าหมายที่่�ชััดเจนยิ่่�งกว่่าเดิิม

ฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสคืือหนึ่่�งในกีีฬาที่่�เติิบโตเร็็วที่่�สุุดทั้้�งในประเทศไทยและระดัับสากล เมื่่อผู้้�คนเริ่่�มตระหนัักถึึงคุุณค่่า

ของการเสริิมสร้้างความแข็็งแกร่่งที่่�นำำ�ไปใช้้ได้้จริิงในชีีวิิตประจำำ�วััน

ในขณะที่่�กีีฬาแบบดั้้�งเดิิมอย่่างว่่ายน้ำำ�� ปั่่�นจัักรยาน หรืือวิ่่�ง มีีงานแข่่งขัันมวลชนจััดขึ้้�นตลอดทั้้�งปีี แต่่เหล่่าผู้้�คลั่่�งไคล้้

การเข้้ายิิมกลัับขาดสนามแข่่งขัันระดัับแนวหน้้าที่่�จะพิิสููจน์์สมรรถภาพของตนเองอย่่างแท้้จริิง Crucible Fitness Games 

Bangkok 2026 จึึงเข้้ามาเติิมเต็็มช่่องว่่างนั้้�น เพื่่อสร้้างช่่วงเวลาแห่่งการเชื่่อมโยง สร้้างแรงบัันดาลใจ พร้้อมต่่อยอด

สู่่�ผลลััพธ์์

หลัังจากการเปิิดตััวอย่่างยิ่่�งใหญ่่ในไทยเมื่่อปีี 2568 งานนี้้�ได้้รัับความนิิยมอย่่างล้้นหลามจนเกิิดกลุ่่�มผู้้�ติิดตามที่่�เหนีียวแน่่น 

และกำำ�ลัังขยายความแกร่่งไปทั่่�วภููมิิภาคในขณะนี้้�

ร่่วมเป็็นส่่วนหนึ่่�งของปรากฏการณ์์ CRUCIBLE

ร่่วมเป็็นหนึ่่�งในทีีมเดีียวกััน
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กรุุงเทพฯ

23 พฤษภาคม 

MGI ฮอลล์์

บราโว บีีเคเค

1 ล้้านดอลลาร์์สหรััฐ

มููลค่่าสื่่อโดยประมาณ

ผู้้�เข้้าแข่่งขััน 2,500 คน

ผู้้�ที่่�ชื่่นชอบการออกกำำ�ลัังกายทุุกระดัับ 

ตั้้�งแต่่ผู้้�เริ่่�มต้้นไปจนถึึงนัักกีีฬาระดัับอีีลิิท

500

ผู้้�เข้้าชม

โซนการแข่่งขััน

การแข่่งขัันประกอบด้้วย 4 โซนหลััก โดยแต่่ละโซนออกแบบ

มาเพื่่อทดสอบองค์์ประกอบสมรรถภาพทางกายที่่�แตกต่่างกััน 

FIRE – ความอึึดของระบบหััวใจและหลอดเลืือด

FORCE – ความแข็็งแกร่่งและพละกำำ�ลััง

FLOW – ความเร็ว็ ความคล่่องตัวั และการประสานงานของร่่างกาย

FORGE – ความทนทานของระบบเผาผลาญ

แคมเปญช่่วงก่่อนเริ่่�มงาน

10+ Crucible ยิิม

39,000+ การมีีส่่วนร่่วมจากกิิจกรรมภาคสนาม

กิิจกรรมเวิิร์์กเอาต์์สััญจร (WORKOUT TOUR)

150,900+ การมีีส่่วนร่่วมจากกิิจกรรมภาคสนาม

ระยะเวลาการแข่่งขััน

ผู้้�เข้้าร่่วมจะใช้้เวลาในการพิิชิิตสนามแข่่งขััน

ประมาณ 30–60 นาทีี ขึ้้�นอยู่่�กัับระดัับสมรรถภาพ

ของแต่่ละบุุคคล

ปีี 2568

เปิิดตััวอย่่างเป็็นทางการที่่�กรุุงเทพฯ พร้้อมจััดกิิจกรรม

เวิิร์์กเอาต์์สััญจรในมาเลเซีีย เวีียดนาม จีีน และสิิงคโปร์์

ปีี 2569

CRUCIBLE ตั้้�งเป้้าขยายแพลตฟอร์์มสู่่� 4 ตลาดศัักยภาพใหม่่

ในปีี 2569 ได้้แก่่ มาเลเซีีย เวีียดนาม สิิงคโปร์์ และจีีน 

เพื่่อเสริิมสร้้างการเติิบโตระดัับภููมิิภาค

ปีี 2570

มีีแผนเพื่่อขยายตััวสู่่�ตลาดที่่�มีีศัักยภาพสููงในภููมิิภาคเอเชีียแปซิิฟิิก 

ได้้แก่่ ฮ่่องกง สหรััฐอาหรัับเอมิิเรตส์์ ตะวัันออกกลาง ออสเตรเลีีย 

ญี่่�ปุ่่�น และเกาหลีีใต้้

ข้้อมููลเบ้ื้�องต้้น
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Get Ready To REDLINE

แพ็็คเกจสำำ�หรัับการสนัับสนุุน

พัันธมิตรท่ี่�เคยร่่วมสร้้างความสำำ�เร็็จ ผลตอบรับจากพัันธมิิตรในปีี 2568

ระดัับที่่� 1: ผู้้�สนัับสนุุนหลัักและผู้้�สนัับสนุุนการนำำ�เสนอ 

ระดัับที่่� 1: ผู้้�สนัับสนุุนหลัักและผู้้�สนัับสนุุนการนำำ�เสนอ

ผู้้�สนัับสนุุนหลััก จำำ�นวน 1 ราย พร้้อมสิิทธิิในการมีีส่่วนร่่วมในชื่่องาน

ผู้้�สนัับสนุุนการนำำ�เสนอ จำำ�นวน 1 ราย พร้้อมสิิทธิิในการมีีส่่วนร่่วมในชื่่องาน

ระดัับที่่� 2: ผู้้�สนัับสนุุนร่่วม

ผู้้�สนัับสนุุนร่่วม จำำ�นวนไม่่เกิิน 6 ราย จากประเภทธุุรกิิจที่่�ไม่่เป็็นคู่่�แข่่งกััน

ระดัับท่ี่� 3: ผู้้�จัดัหาสินิค้้าและ/หรืือบริกิารอย่่างเป็็นทางการ และส่ื่อพัันธมิติร

ผู้้�จััดหาสิินค้้าและ/หรืือบริิการอย่่างเป็็นทางการ จำำ�นวนไม่่เกิิน 10 ราย 

ให้้การสนัับสนุุนสิินค้้าและ/หรืือบริิการที่่�จำำ�เป็็นสำำ�หรัับงาน

สื่่อพัันธมิิตร จำำ�นวนไม่่เกิิน 10 ราย 

พัันธมิิตรในอุุตสาหกรรม

แพ็็คเกจสำำ�หรัับภาคธุุรกิิจในอุุตสาหกรรมฟิิตเนส

86% ของพัันธมิิตรยืืนยัันว่่า ผลลััพธ์์ที่่�ได้้รัับนั้้�น “เกิินความคาดหมาย” ในทุุก ๆ ด้้าน

57% ประเมิินว่่า ผลตอบแทนจากการลงทุุน (ROI) อยู่่�ในระดัับ “ดีีเยี่่�ยม”

100% ของพัันธมิิตรหลัักยืืนยัันการต่่อสััญญาความร่่วมมืือในปีี 2569

ความสำำ�เร็็จของงานในปีี 2568 เกิิดจากความร่่วมมืืออย่่างแข็็งแกร่่งของพัันธมิิตรที่่�ผ่่านการคััดสรรอย่่างพิิถีีพิิถััน 

โดยประกอบด้้วย 5 พัันธมิิตรหลััก และ 8 พัันธมิิตรผู้้�ร่่วมสนัับสนุุน  ซึ่่�งสะท้้อนถึึงความเชื่่อมั่่�นในแบรนด์์และการตอบโจทย์์

ความต้้องการของตลาดอย่่างแท้้จริิง การสนัับสนุุนจากเหล่่าพัันธมิิตรนั้้�นเป็็นมากกว่่าแค่่การสนัับสนุุนด้้านงบประมาณ 

แต่่ยัังรวมไปถึึงการวางโครงสร้้างพื้้�นฐานที่่�สำำ�คััญ การสนัับสนุุนผลิิตภััณฑ์์ และการสร้้างสรรค์์กิิจกรรมพิิเศษที่่�ช่่วยเติิมเต็็ม

ประสบการณ์์อัันน่่าประทัับใจให้้กัับนัักกีีฬาตลอดเส้้นทางการแข่่งขััน

Organised by World Trail MajorsOrganised by Go Adventure Asia Events 

เราได้้ออกแบบแพ็็คเกจสำำ�หรับัการสนับัสนุุนทางการตลาดและพัันธมิตรทางธุรุกิจิ 

เพ่ื่อตอบสนองต่่อความต้้องการที่่�หลากหลายในแต่่ละระดัับ ดัังนี้้�

3
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Leading Gamified Functional Fitness Event

ประสบการณ์์ CRUCIBLE FITNESS

การแข่่งขัันถููกแบ่่งออกเป็็น 4 โซนหลััก โดยในแต่่ละโซนจะประกอบด้้วย 3 ด่่าน เพื่่อบททดสอบสมรรถภาพร่่างกายที่่�แตกต่่างกััน

Organised by Go Adventure Asia Events 

โซน ด่่านทดสอบ

FIRE 

บททดสอบความอึึด

ของระบบหัวัใจและหลอดเลือืด

วิ่่�ง (เก็็บระยะ)

เทคนิิคการพิิชิิต: ใส่่ให้้สุุดพลััง แกว่่งแขนและแทงเข่่าให้้สััมพัันธ์์กััน รัักษาจัังหวะค่่าเพซ จััดระเบีียบร่่างกายให้้คงที่่� และรัักษาเส้้นทางการวิ่่�งให้้แม่่นยำำ� วิ่่�งผ่่านเส้้นที่่�กำำ�หนดเพื่่อจบภารกิิจ

พายบก (เก็็บแคลอรีี)

เทคนิคิการพิชิิติ: ออกแรงดึึงให้้ยาวและทรงพลััง โดยส่่งกำำ�ลังเริ่่�มจาก ขา > ลำำ�ตัว > แขน ตามลำำ�ดับ และผ่่อนกลัับในทิศิทางย้้อนกลัับ เน้้นความต่่อเน่ื่องของจัังหวะและการหายใจ ดึึงจนกว่่าจำำ�นวนแคลอรีีบนหน้้าจอจะครบตามที่่�กำำ�หนด

สกีีบก (เก็็บแคลอรีี)

เทคนิคิการพิชิิติ: พับัสะโพก พร้้อมออกแรงดึึงด้้ามจัับลงโดยใช้้กล้้ามเนื้้�อหลััง แขน และแกนกลางลำำ�ตัวเป็็นหลััก ใช้้กำำ�ลังขาช่่วยส่่งจัังหวะให้้ล่ื่นไหลและคุุมลมหายใจให้้คงที่่� ดึึงจนกว่่าจำำ�นวนแคลอรีีบนหน้้าจอจะครบตามที่่�กำำ�หนด

FORCE 

ความแข็็งแกร่่ง

และพละกำำ�ลััง

วััดพลัังแกร่่ง (เก็็บกิิโลกรััม)

เทคนิิคการพิิชิิต: ปรัับระดัับเครื่่อง Chest Press ให้้ตรงกัับระดัับกระดููกหน้้าอก และจััดวางตำำ�แหน่่งเท้้าบนเครื่่อง Leg Press ให้้ถนััดที่่�สุุด รัักษาตำำ�แหน่่งแผ่่นหลัังให้้แนบสนิิทกัับเบาะตลอดเวลา โดยต้้องทำำ�ท่่าดัันอก

และถีีบขา ทำำ�ให้้ครบผลรวมของน้ำำ��หนัักตามเกณฑ์์กิิโลกรััมที่่�ระบุุไว้้ในแต่่ละรุ่่�นการแข่่งขััน

โยนบอล Deadball Power Trip (เก็็บระยะ)

เทคนิิคการพิิพิิต: เมื่่อพร้้อมจะโยนบอล ให้้ยกบอลมาที่่�หน้้าอกภายในหนึ่่�งจัังหวะ แล้้วใช้้แรงส่่งจากสองมืือพุ่่�งบอลออกไปข้้างหน้้าให้้ไกลที่่�สุุด รัักษาตำำ�แหน่่งเท้้าให้้มั่่�นคง ห้้ามก้้าวเท้้าขณะพุ่่�งตััวหรืือขว้้างบอล 

หลัังจากขว้้างแล้้วให้้วิ่่�งสัับกลัับไปที่่�กรวยต้้นทาง ก่่อนจะวิ่่�งกลัับมาหาบอลเพื่่อทำำ�การโยนครั้้�งถััดไป ทำำ�ซ้ำำ��จนกว่่าลููกบอลจะข้้ามเส้้นที่่�กำำ�หนด

ชัักรอกถุุงทราย (เก็็บจำำ�นวนครั้้�ง)

เทคนิคิการพิชิิติ: ใช้้แรงยึึดจัับและน้ำำ��หนักัตัวัเข้้าช่่วยในการชัักรอกถุุงทรายขึ้้�นไปให้้ถึึงเป้้าหมายที่่�ความสูงู 5 เมตร ค่่อย ๆ ผ่่อนถุงทรายลงโดยควบคุุมจังัหวะให้้มั่่�นคง ห้้ามปล่่อยถุุงทรายร่่วงลงกระแทกพื้้�นโดยเด็ด็ขาด  นัับจำำ�นวนครั้้�งจนกว่่าจะหมดแรง

FLOW 

ความเร็็ว ความคล่่องตััว 

และการประสานงานของร่่างกาย

เบอร์์ปี้้�พิิชิิตแผ่่นเหล็็ก (เก็็บจำำ�นวนครั้้�ง)

เทคนิิคการพิิชิิต: ทิ้้�งตััวลงให้้หน้้าอกสััมผััสพื้้�นอย่่างมั่่�นคง จากนั้้�นสปริิงตััวหรืือก้้าวเท้้าขึ้้�นไปยืืนบนแผ่่นน้ำำ��หนัักให้้เต็็มทั้้�งสองเท้้า ทำำ�วนไปจนกว่่าจะหมดแรง

แบกภาระฝ่่าสมรภููมิิ (เก็็บระยะ)

เทคนิิคการพิิชิิต: ยกถุุงทรายขึ้้�นประทัับบ่่าให้้กระชัับในโซนรัับอุุปกรณ์์ รัักษาตำำ�แหน่่งถุุงทรายไว้้ที่่�บริิเวณหลัังไหล่่ตลอดเวลา ยืืดอกตั้้�งหลัังตรงเพื่่อรัักษาศููนย์์ถ่่วง คุุมลมหายใจให้้สม่ำำ��เสมอขณะเคลื่่อนที่่� และวางถุุงทรายคืืนในจุุดวางที่่�กำำ�หนดเท่่านั้้�น

โยนบอลเข้้าเป้้า Cruciball Chamber (เก็็บจำำ�นวนครั้้�ง)

เทคนิิคการพิิชิิต: ยืืนประจำำ�จุุดหลัังเส้้นที่่�กำำ�หนดแล้้วโยนบอลให้้กระแทกเป้้าหมายอย่่างแม่่นยำำ� เตรีียมพร้้อมปฏิิกิิริิยาตอบโต้้เพื่่อรัับหรืือเก็็บลููกบอลให้้เร็็วที่่�สุุด แล้้วรีีบกลัับมายัังเส้้นโยนบอลเพื่่อเริ่่�มครั้้�งถััดไป

FORGE 

ความทนทานของ

ระบบเผาผลาญ - จุุดชี้้�ชะตา

ขาเหล็็กกล้้าท้้ากรดแลกติิก (เก็็บจำำ�นวนครั้้�ง + เก็็บระยะ)

เทคนิิคการพิิชิิต: แบกถุุงทรายขึ้้�นพาดบ่่าให้้มั่่�นคง เริ่่�มด้้วยการทำำ�ท่่าสควอทโดยหย่่อนสะโพกให้้ต่ำำ��กว่่าระดัับเข่่าตามจำำ�นวนครั้้�งที่่�กำำ�หนด จากนั้้�นต่่อด้้วยการทำำ�ท่่าลัันจ์์ ก้้าวเดิินตามระยะทางที่่�ระบุุ โดยให้้เข่่าด้้านหลัังสััมผััสพื้้�นในทุุกก้้าว ยืืดตััวให้้

เต็็มความสููง ห้้ามลากเท้้าหรืือก้้าวสั้้�นโดยเด็็ดขาด

เข็็น-ลากเหล็็ก (เก็็บระยะ)

เทคนิิคการพิิชิิต: ระเบิิดพลัังด้้วยการเข็็นเหล็็กไปตามลู่่�วิ่่�งด้้วยความเร็็วสููงสุุด เมื่่อถึึงจุุดกลัับตััวให้้เปลี่่�ยนเป็็นการลากถอยหลัังทัันทีี รัักษาแรงยึึดจัับให้้แน่่นและใช้้กำำ�ลัังขาเป็็นตััวส่่งแรง ตััวเหล็็กทั้้�งคัันต้้องข้้ามเส้้นที่่�กำำ�หนด

ลากถุุงทราย Cruci-haul v2 (เก็็บระยะ)

เทคนิิคการพิิชิิต: คว้้าหููจัับถุุงทรายจากจุุดที่่�กำำ�หนด หัันหน้้าไปทิิศทางข้้างหน้้า จััดระเบีียบร่่างกายให้้ต่ำำ�� โน้้มตััวไปข้้างหน้้าเล็็กน้้อยเพื่่อใช้้แรงส่่งจากเท้้าอย่่างต่่อเนื่่อง ลากถุุงทรายไปจนกว่่าจะข้้ามเส้้นชััย

ผู้้�เข้้าแข่่งขัันต้้องพิิชิิตทั้้�ง 3 ด่่าน ในแต่่ละโซนตามลำำ�ดัับ เมื่่อจบแต่่ละโซนแล้้ว ต้้องกดกริ่่�งสััญญาณ เพื่่อเข้้าสู่่�ช่่วงพัักฟื้้�นร่่างกายโดยบัังคัับไว้้อย่่างน้้อย 1 นาทีี ก่่อนจะเคลื่่อนตััวไปยัังโซนถััดไป และเมื่่อพิิชิิตโซนสุุดท้้ายได้้สำำ�เร็็จ ผู้้�เข้้าแข่่งขััน

จะต้้องวิ่่�งเข้้าเส้้นชััยเพื่่อหยุุดเวลาการแข่่งขัันทัันทีี โดยผู้้�ที่่�ทำำ�เวลารวมได้้น้้อยที่่�สุุดจะเป็็นผู้้�ชนะในสัังเวีียนนี้้�

4
สนัับสนุุนการตลาดโดย บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด - ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสนัับสนุุนการตลาดจััดโดย  Crucible Fitness Games ปฏิิวััติิขีีดจำำ�กััดฟัังก์์ชัันนอลฟิิตเนสสู่่�ระดัับใหม่่

โอกาสในการสนัับสนุุนเชิิงพาณิิชย์์และร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

สุุดยอดการแข่่งขัันฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสอัันดัับหนึ่่�ง

แห่่งเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ – เทศกาลแห่่งพลัังฟิิตเนส
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ประเภทการแข่่งขััน

การแข่่งขัันเปิิดรับัสมัคัรทั้้�งแบบ เดี่่�ยว แบบคู่่� และแบบทีีม 4 คน

เพ่ื่อให้้การแข่่งขัันเสร็จ็สมบูรูณ์์ ผู้้�เข้้าแข่่งขัันจะต้้องพิิชิติให้้ครบทั้้�ง 4 โซน โดยในทุกโซนจะมีีกรรมการประจำำ�การ 

เพ่ื่อกำำ�กับดูแูลให้้ผู้้�เข้้าแข่่งขัันปฏิบัิัติิภารกิจิได้้อย่่างถูกูต้้องและปลอดภัยัตามมาตรฐาน

การแข่่งขัันนี้้�ถูกูออกแบบมาเพ่ื่อรองรัับผู้้�เข้้าแข่่งขัันทุกุระดัับสมรรถภาพ โดยจะมีกีารปรัับเปลี่่�ยนระยะทาง น้ำำ��หนักั 

และจำำ�นวนครั้้�ง ให้้เหมาะสมตามประเภทชาย-หญิงิ รวมถึึงระดัับความยากของการแข่่งขััน ได้้แก่่ โกลด์์ (ระดัับชำำ�นาญ) 

ระยะเวลาการแข่่งขัันโดยเฉลี่่�ยจะอยู่่�ที่่� 30 ถึึง 60 นาทีี ขึ้้�นอยู่่�กัับระดัับความฟิิตและประเภทของการลงแข่่งขััน

ผู้้�สมััครจะต้้องมีีอายุุ 18 ปีีขึ้้�นไป

โดยการตัดัสินิผลแพ้้ชนะจะวััดจากเวลาที่่�ทำำ�ได้้จริงิในแต่่ละประเภท

รอบ CRUCIBLE PRO KNOCKOUT

ภายในงานยัังมีีไฮไลต์์สุุดพิิเศษกัับการแข่่งขัันรอบ Crucible Pro Knockout ซึ่่�งเป็็นการนำำ�สุุดยอดนัักกีีฬาชายและหญิิง

ที่่�มีีผลงานโดดเด่่นที่่�สุุด มาปะทะกัันเพื่่อชิิงเงิินรางวััลรวม…

อัันดัับที่่� 1: 12,500 บาท 

อัันดัับที่่� 2: 8,500 บาท 

อัันดัับที่่� 3: 4,500 บาท

รางวััล

ผู้้�ชนะเลิิศอัันดัับรวมและผู้้�ที่่�ทำำ�เวลาได้้ดีีที่่�สุุด 3 อัันดัับแรกในแต่่ละรุ่่�นอายุุ ทั้้�งประเภทเดี่่�ยว ประเภทคู่่� และทีีมผลััด     

จะได้้รัับเหรีียญรางวััลแห่่งเกีียรติิยศ

สถิิติิเวลาที่่�เร็็วที่่�สุุดในปััจจุุบััน

ผู้้�ทำำ�สถิิติิที่่�เร็็วที่่�สุุดจากการเปิิดตััวครั้้�งแรกที่่�กรุุงเทพฯ ในปีี 2568

ฝ่่ายชาย: 28 นาทีี 1 วิินาทีี – โดย Jason Johnson

ฝ่่ายหญิิง: 29 นาทีี 39 วิินาทีี – โดย Claire Bertin

4
Organised by World Trail MajorsOrganised by Go Adventure Asia Events 

ประเภท ระดัับ เกณฑ์์อายุุผู้้�เข้้าแข่่งขััน

ประเภทเดี่่�ยว

ประเภทเดี่่�ยว – 

เลืือกระดัับความยากในสไตล์์ของคุุณ 

– โกลด์์ ซิิลเวอร์์ บรอนซ์์

หญิิงโกลด์์

ชายโกลด์์ 

หญิิงซิิลเวอร์์

ชายซิิลเวอร์์

หญิิงบรอนซ์์

ชายบรอนซ์์

18-24

25-29

30-34

35-39

40-44

45-50

50+

ประเภทคู่่�

ทีีม 2 คน

หญิิงซิิลเวอร์์

ชายซิิลเวอร์์

คู่่�ผสมซิิลเวอร์์ 

ต่ำำ��กว่่า 30

30-45

45+

ประเภททีีมผลััด

ทีีม 4 คน โดยสมาชิิกแต่่ละคน

รัับผิิดชอบคนละ 1 โซนความฟิิต

หญิิงซิิลเวอร์์

ชายซิิลเวอร์์

คู่่�ผสมซิิลเวอร์์

ต่ำำ��กว่่า 30

30-45

45+

5
สนัับสนุุนการตลาดโดย บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด - ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสนัับสนุุนการตลาดจััดโดย  Crucible Fitness Games ร่่วมเป็็นส่่วนหนึ่่�งของปรากฏการณ์์ CRUCIBLE

โอกาสในการสนัับสนุุนเชิิงพาณิิชย์์และร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

สุุดยอดการแข่่งขัันฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสอัันดัับหนึ่่�ง

แห่่งเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ – เทศกาลแห่่งพลัังฟิิตเนส
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กลุ่่�มผู้้�เข้้าแข่่งขััน กลุ่่�มผู้้�เข้้าชมงาน

เราคาดการณ์์ว่่าจะมีผีู้้�เข้้าร่่วมการแข่่งขัันในครั้้�งนี้้�มากกว่่า 2,500 คน 

โดยเหล่่าผู้้�เข้้าร่่วมการแข่่งขัันสามารถเลือืกฉายเดี่่�ยวในนามบุุคคล หรืือจะรวมพลัังมาในนามยิมิผ่่านโปรแกรมยิมิพัันธมิติร 

(Gym Affiliate Program) รวมถึึงโอกาสในการก้้าวเข้้ามาเป็็นพันธมิตรร่่วมกับัแบรนด์ของเรา

ข้้อมููลเบ้ื้�องต้้นของผู้้�เข้้าแข่่งขััน

กลุ่่�มสมาชิิกยิิม - สมาชิิกยิมิทั่่�วไป สมาชิิกยิิมบููติิค และกลุ่่�มชาว CrossFit

กลุ่่�มนัักแข่่งฟิิตเนส - นักัแข่่งฟิิตเนสแบบไฮบริิด และนักัวิ่่�งวิบิาก (OCR)

กลุ่่�มคนรัักการออกกำำ�ลังกาย - คนรักการออกกำำ�ลังกายสายอึึด นักักีีฬาประเภททีมี และนักักีีฬาประเภทบุคุคล
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เพศ

ชาย   52%

หญิิง  48%

เชื้้�อชาติิ

ไทย                         73%

เอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้     24%

ชาวต่่างชาติิ  	       3%

ช่่วงอายุุ 

อายุุเฉลี่่�ย 24 ปีี

87% เป็็นกลุ่่�ม Gen Z และ Millennials

อายุุ 16-24	        3.5%

อายุุ 25-34	        42.5%

อายุุ 35-44	        39.5%

อายุุ 45+                     14.5%

รายได้้

กลุ่่�มนัักศึึกษา                       21%

50,000 - 100,000 บาท            32%

100,000 - 200,000 บาท          14%

มากกว่่า 200,000 บาท             33%

ประสบการณ์์ด้้านฟิิตเนส

มืือใหม่่             12%

ระดัับกลาง         43%

ระดัับชำำ�นาญ       45%

แรงจููงใจในการเข้้าร่่วม

สััมผััสประสบการณ์์ใหม่่         30%

ต้้องการเข้้าแข่่งขััน             19%

มากลัับกลุ่่�มเพื่่อน               47%

เหตุุผลอื่่น ๆ                    3%

ที่่�มา: อ้้างอิิงจากข้้อมูลอ่ื่นๆ ของ Crucible Events
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ลัักษณะทางจิิตวิิทยาและไลฟ์์สไตล์์

เป็็นกลุ่่�มคนที่่�รักัและภูมูิใิจในการนำำ�เสนอไลฟ์์สไตล์์สุุขภาพดีี ให้้ความสำำ�คัญกับัการดูแูลตััวเองเพ่ื่อให้้ “ดููดี ีรู้้�สึึกดีี 

และมีสีมรรถภาพร่่างกายที่่�ยอดเยี่่�ยม” พวกเขาเป็็นกลุ่่�มที่่�มองหาความท้้าทายและประสบการณ์์ใหม่่ ๆ อยู่่�เสมอ 

เพ่ื่อทดสอบและวัดัระดับัความฟิิตของตัวัเองในมาตรฐานระดัับสากล

Crucible Fitness Games Bangkok 2026 เป็็นมากกว่่างานแข่่งขัันกีฬีา แต่่คือืเทศกาลฟิิตเนสที่่�ครบครัน

ด้้วยดนตรีี อาหาร บูธูพันัธมิติร และโซนเอ็็กซ์์โป เพ่ื่อให้้ทุุกคนได้้ร่่วมสนุุก โดยคาดว่่าจะดึึงดููดผู้้�ชมกว่่า 

500 คน นอกเหนืือจากผู้้�เข้้าร่่วมแข่่งขััน 2,500 คน

สนัับสนุุนการตลาดโดย บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด - ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสนัับสนุุนการตลาดจััดโดย  Crucible Fitness Games เข้้าถึึงผู้้�บริิโภคตััวจริิง การมีีส่่วนร่่วมที่่�วััดผลได้้ ผลลััพธ์์ที่่�ชััดเจน

โอกาสในการสนัับสนุุนเชิิงพาณิิชย์์และร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

สุุดยอดการแข่่งขัันฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสอัันดัับหนึ่่�ง

แห่่งเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ – เทศกาลแห่่งพลัังฟิิตเนส
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ฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนส กำำ�ลัังเติิบโตอย่่างก้้าวกระโดดในประเทศไทย โดยเฉพาะในกรุุงเทพฯ จากเทรนด์์เฉพาะกลุ่่�ม

สู่่�กระแสหลัักที่่�ได้้รัับความนิิยมในวงกว้้าง ทั้้�งในกลุ่่�มคนไทย ชาวต่่างชาติิ และนัักท่่องเที่่�ยวระดัับนานาชาติิ 

การเติิบโตดัังกล่่าวสะท้้อนผ่่านการขยายตััวของยิิมเฉพาะทาง การจััดการแข่่งขัันระดัับใหญ่่ และการบููรณาการ

การฝึึกแบบ Functional เข้้ากัับอุุตสาหกรรมการท่่องเที่่�ยวเชิิงสุุขภาพ (Wellness Tourism) ซึ่่�งสร้้างโอกาส

ทางธุุรกิิจและการตลาดอย่่างชััดเจน

ตลอดหลายทศวรรษที่่�ผ่่านมา กีีฬาดั้้�งเดิิมอย่่างว่่ายน้ำำ�� ปั่่�นจัักรยาน และวิ่่�ง ครองอัันดัับความนิิยมมาโดยตลอด 

อย่่างไรก็็ตาม ในช่่วงไม่่กี่่�ปีีที่่�ผ่่านมา กิิจกรรมฟิิตเนสรููปแบบใหม่่ได้้ก้้าวขึ้้�นมาแทนที่่� และยิิมในเมืืองใหญ่่ต่่างให้้ความสำำ�คััญ

กัับกระแสการเปลี่่�ยนแปลงนี้้�

ฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนส เน้้นการฝึึกฝนร่่างกายผ่่านท่่าทางที่่�เลีียนแบบการเคลื่่อนไหวในชีีวิิตประจำำ�วััน เพื่่อเสริิมสร้้างความแข็็งแรง 

ความยืืดหยุ่่�น และความทนทานในการใช้้ชีีวิิต ซึ่่�งส่่วนหนึ่่�งได้้รัับแรงขัับเคลื่่อนมาจากกระแส CrossFit ก่่อนจะวิิวััฒนาการ

สู่่�รููปแบบที่่�หลากหลาย จนปััจจุุบัันยิิมและศููนย์์สุุขภาพทั่่�วประเทศต่่างหัันมาจััดสรรพื้้�นที่่�สำำ�หรัับการฝึึกแบบฟัังก์์ชัันนััล 

พร้้อมติิดตั้้�งอุุปกรณ์์ที่่�ทัันสมััยเพื่่อรองรัับความต้้องการที่่�เพิ่่�มขึ้้�นอย่่างต่่อเนื่่อง

กลุ่่�มคนที่่�ชื่่นชอบฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนส หรืือคอมมููนิิตี้้�ในกรุุงเทพฯ มีีศููนย์์กลางอยู่่�ที่่�กลุ่่�มสมาชิิกยิิมที่่�เหนีียวแน่่น ซึ่่�งผู้้�เล่่น

ต่่างมีีความรู้้�สึึกร่่วมและผููกพัันกัับยิิมของตนอย่่างมาก นอกจากนี้้� จำำ�นวนการจััดงานแข่่งและงานแสดงสิินค้้าในปีีก่่อน ๆ 

ก็็เพิ่่�มขึ้้�นอย่่างมีีนััยสำำ�คััญ ส่่งผลให้้กรุุงเทพฯ กลายเป็็นศููนย์์กลาง ของเอ็็กซ์์โปและการแข่่งขัันฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสที่่�ดึึงดููด 

ผู้้�มีีใจรัักด้้านนี้้�จากทั่่�วทุุกมุุมโลก

การเติิบโตของฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสในประเทศไทยเกิิดจากหลายปััจจััยที่่�เชื่่อมโยงกััน ประการแรก ประเทศไทยมีีชื่่อเสีียงมายาวนาน

ในฐานะจุุดหมายปลายทางด้้านสุุขภาพระดัับโลก ซึ่่�งดึึงดููดนัักท่่องเที่่�ยวที่่�แสวงหาประสบการณ์์การดููแลสุุขภาพแบบองค์์รวม

ขณะเดีียวกััน วิิถีีชีีวิิตในเมืืองที่่�เร่่งรีีบ โดยเฉพาะในกรุุงเทพฯ ทำำ�ให้้ผู้้�คนมองหาแนวทางการออกกำำ�ลัังกายที่่�ทั้้�งมีีประสิิทธิิภาพ

และใช้้เวลาคุ้้�มค่่า ฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสซึ่่�งเน้้นการเคลื่่อนไหวที่่�นำำ�ไปใช้้ได้้จริิงในชีีวิิตประจำำ�วัันและให้้ประโยชน์์ต่่อสุุขภาพ

แบบครอบคลุุม จึึงตอบโจทย์์กิิจวััตรที่่�กระชัับและตรงความต้้องการของกลุ่่�มคนทำำ�งานยุุคใหม่่ได้้อย่่างลงตััว

นอกเหนืือจากผลลััพธ์์ทางกาย ฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสยัังสร้้าง “พลัังแห่่งคอมมููนิิตี้้�” และการมีีส่่วนร่่วมทางสัังคมที่่�แข็็งแกร่่ง 

การฝึึกแบบกลุ่่�มและงานอีีเวนต์์ต่่าง ๆ กลายเป็็นพื้้�นที่่�ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�คนได้้เชื่่อมโยงกััน สร้้างแรงบัันดาลใจให้้กััน 

และเป็็นเครืือข่่ายสนัับสนุุนที่่�ทำำ�ให้้เส้้นทางฟิิตเนสไม่่ใช่่เพีียงเรื่่องของความสำำ�เร็็จส่่วนตััว แต่่เป็็นประสบการณ์์และ

การเติิบโตร่่วมกัันเป็็นทีีม
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สนัับสนุุนการตลาดโดย บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด - ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสนัับสนุุนการตลาดจััดโดย  Crucible Fitness Games สร้้างช่่วงเวลาที่่�เชื่่อมโยง สร้้างแรงบัันดาลใจ และเปลี่่�ยนเป็็นผลลััพธ์์

โอกาสในการสนัับสนุุนเชิิงพาณิิชย์์และร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

สุุดยอดการแข่่งขัันฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสอัันดัับหนึ่่�ง

แห่่งเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ – เทศกาลแห่่งพลัังฟิิตเนส
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สิิทธิิประโยชน์์

Crucible คืือแพลตฟอร์์มฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสที่่�ทรงพลัังที่่�สุุดในเอเชีีย ที่่�นี่่�แบรนด์์ของคุุณจะไม่่ใช่่แค่่ผู้้�สนัับสนุุนงานแข่่งขััน 

แต่่จะก้้าวเข้้ามาเป็็นส่่วนหนึ่่�งของปรากฏการณ์์ Crucible อย่่างเต็็มตััว

การร่่วมเป็็นพัันธมิิตรกัับ Crucible Fitness Games Bangkok 2026 มอบโอกาสที่่�เหนืือกว่่าในหลากหลายมิิติิ 

ซึ่่�งรวมถึึง

- ยกระดัับภาพลัักษณ์์แบรนด์์: ร่่วมเป็็นส่่วนหนึ่่�งของรายการแข่่งขัันฟัังก์์ชันันัลัฟิิตเนสระดัับแนวหน้้าของเอเชีียตะวัันออกเฉียีงใต้้

- สร้้างการรัับรู้้�ให้้แบรนด์์: เพิ่่�มการรัับรู้้�ของสิินค้้า-บริิการและเข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมายในวงกว้้างผ่่านไลฟ์์สไตล์์การดููแลสุุขภาพ

  ที่่�กำำ�ลัังเป็็นเทรนด์์หลััก

- โอกาสในการรัับรองแขกพิิเศษ: สร้้างความประทัับใจให้้กลุ่่�มเป้้าหมาย ทั้้�งคู่่�ค้้าทางธุุรกิิจและพนัักงานในองค์์กร

- การตลาดแบบครบวงจร: เข้้าถึึงสื่่อประชาสััมพัันธ์์ครอบคลุุมทั่่�วภููมิิภาค

- เครืือข่่ายธุุรกิิจ: เชื่่อมต่่อกัับเหล่่าผู้้�นำำ�ทางธุุรกิิจและผู้้�มีีอิิทธิิพลในอุุตสาหกรรม

การประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์

โลโก้้ของผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตรจะได้้รัับการจััดวางอย่่างโดดเด่่นทั่่�วทั้้�งงาน โดยเฉพาะในจุุดที่่�มีีผู้้�คนพลุุกพล่่าน 

เช่่น ทางเข้้างาน โซนอาหารและเครื่่องดื่่ม บริิเวณห้้องน้ำำ�� และพื้้�นที่่�รอบสนามแข่่งขัันทั้้�ง 4 โซน
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สื่่อประชาสััมพัันธ์์ภายในงาน

(ทั้้�งในรููปแบบดิิจิิทััลและสื่่อสิ่่�งพิิมพ์์) 

ป้้ายโฆษณาและบอร์์ดประชาสััมพัันธ์์รอบงาน

จุุดปล่่อยตััวและเส้้นชััย

จอ LED บนเวทีี

ชุุดแต่่งกายนัักกีีฬา

บนเสื้้�อยืืดอย่่างเป็็นทางการของงาน

สื่่อประชาสััมพัันธ์์โฆษณา

สื่่อประชาสััมพัันธ์์ทั้้�งออนไลน์์และออฟไลน์์ 

รวมถึึงเอกสารข่่าวประชาสััมพัันธ์์

พื้้�นที่่�บริิเวณศููนย์์ข่่าว

บอร์์ดฉากหลัังสำำ�หรัับสััมภาษณ์์สื่่อมวลชน

ทีีมงานและเจ้้าหน้้าที่่�ประจำำ�สนาม

บนชุุดเครื่่องแบบของเจ้้าหน้้าที่่�

และกรรมการตััดสิินทุุกคน
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แคมเปญการประชาสััมพัันธ์์

Crucible มุ่่�งเน้้นการสร้้างช่่วงเวลาที่่� เชื่่อมต่่อผู้้�คน สร้้างแรงบัันดาลใจ และต่่อยอดสู่่�ผลลััพธ์์ แบรนด์์ของคุุณจะเข้้ามาเป็็นส่่วนสำำ�คััญ

ของการแข่่งขััน ไม่่ใช่่แค่่ยืืนมองอยู่่�ข้้างสนาม

 

สำำ�หรัับการแข่่งขััน Crucible Fitness Games Bangkok 2026 จะถููกขัับเคลื่่อนด้้วยกลยุุทธ์์การตลาดเชิิงรุุกที่่�แบ่่งเป็็นระยะ เพื่่อสร้้างแรงกระเพื่่อม

ให้้เข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมายในวงกว้้าง กระตุ้้�นยอดผู้้�สมััคร และรัักษาความต่่อเนื่่องของกระแสงานตลอดทั้้�งโครงการ

 

พัันธมิิตรและผู้้�สนัับสนุุนจะได้้รัับประโยชน์์จากแผนการจััดกิิจกรรมประชาสััมพัันธ์์ระดัับประเทศต่่อเนื่่องนาน 3 เดืือน โดยแบรนด์์จะได้้รัับ

การนำำ�เสนอซ้ำำ��อย่่างสม่ำำ��เสมอผ่่านเครืือข่่ายยิิม สวนสาธารณะ สถานที่่�ระดัับพรีีเมีียม และโรงแรมชั้้�นนำำ�

 

พัันธมิิตรและผู้้�สนัับสนุุนจะถููกหลอมรวมเข้้าเป็็นส่่วนหนึ่่�งของวััฒนธรรมการฝึึกซ้้อมของคอมมููนิิตี้้�ตั้้�งแต่่ก่่อนเริ่่�มงานแข่่งขัันในสนาม 

โครงสร้้างสื่่อแบบโมเดลการสร้้างการรัับรู้้�แบรนด์์แบบครบวงจรนี้้� ถืือเป็็นหนึ่่�งในข้้อได้้เปรีียบทางธุุรกิิจที่่�แข็็งแกร่่งที่่�สุุดของ Crucible 

เมื่่อเทีียบกัับรููปแบบการจััดงานอีีเวนต์์เพีียงอย่่างเดีียวแบบดั้้�งเดิิม

กลยุุทธ์์การประชาสััมพัันธ์์ประกอบด้้วย:

- การจััดงานเปิิดตััวก่่อนการแข่่งขัันในกรุุงเทพฯ เพื่่อสร้้างการรัับรู้้�ผ่่านสื่่อดั้้�งเดิิม (Traditional Media) และเสริิมสร้้างความสััมพัันธ์์กัับผู้้�มีีส่่วนได้้ส่่วนเสีียหลััก

- แคมเปญการตลาดดิิจิิทััลแบบครบวงจรบนแพลตฟอร์์ม Facebook, Instagram, TikTok, LINE และ YouTube โดยผสานการเล่่าเรื่่องแบรนด์์, 

  โฆษณาแบบชำำ�ระเงิิน (Paid Ads), ความร่่วมมืือกัับอิินฟลููเอนเซอร์์ และคอนเทนต์์ที่่�สร้้างโดยผู้้�ใช้้งาน

- โปรแกรมแบรนด์์แอมบาสเดอร์์ ที่่�ดึึงบุุคคลในวงการฟิิตเนสที่่�มีีชื่่อเสีียงในประเทศ รวมถึึงไมโครอิินฟลููเอนเซอร์์ เพื่่อขยายการเข้้าถึึง

  และสร้้างการมีีส่่วนร่่วมกัับชุุมชนของพวกเขา ทั้้�งผ่่านสื่่อโซเชีียลและกิิจกรรมภาคสนาม

- การแบ่่งกลุ่่�มผู้้�ชม และทำำ�การตลาดแบบ Retargeting เพื่่อเข้้าถึึงผู้้�เข้้าร่่วมรายใหม่่ พร้้อมทั้้�งกระตุ้้�นความสนใจซ้ำำ��จากผู้้�ที่่�เคยเข้้าชมเว็็บไซต์์

  และกลุ่่�มลููกค้้าเป้้าหมายที่่�มีีแนวโน้้มสููง

- การส่่งอีีเมลข่่าวสาร (E-Newsletter) อย่่างสม่ำำ��เสมอถึึงฐานข้้อมููลของ Crucible นำำ�เสนออััปเดตคอนเทนต์์ ไฮไลต์์พัันธมิิตร ข้้อเสนอพิิเศษ 

  และเรื่่องราวของนัักกีีฬา

- การบููรณาการข้้อความหลัักของผู้้�สนัับสนุุน (Sponsor Messaging) ในทุุกช่่องทางการสื่่อสาร เพื่่อเพิ่่�มการมองเห็็นแบรนด์์และสร้้างโอกาส

  ในการเก็็บข้้อมููลลููกค้้า (Lead Generation) สููงสุุด

 

แผนงานจะดำำ�เนิินการอย่่างยืืดหยุ่่�น โดยอ้้างอิิงข้้อมููลประสิิทธิิภาพในระยะเริ่่�มต้้น และปรัับกลยุุทธ์์ตามการตอบรัับของผู้้�เข้้าร่่วม 

เพื่่อให้้เกิิดประสิิทธิิผลสููงสุุด
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แคมเปญช่่วงก่่อนเริ่่�มงาน

พัันธมิิตรยิิมและคอมมููนิิตี้้�

10+ Crucible ยิิม

39,000+ การมีีส่่วนร่่วมจากกิิจกรรมภาคสนาม

เราสร้้างพัันธมิิตรร่่วมกัับยิิมฟิิตเนสชั้้�นนำำ�ทั่่�วกรุุงเทพฯ และภููเก็็ต เพื่่อวางรากฐานคอมมููนิิตี้้�ที่่�ทรงพลัังก่่อนเข้้าสู่่�สนามแข่่งจริิง 

เพื่่อสร้้างระบบนิิเวศที่่�ช่่วยผลัักดัันกระแสความตื่่นตััวไปจนถึึงวัันแข่่งขัันใหญ่่

 

โดยยิิมพัันธมิิตรจะทำำ�หน้้าที่่�เป็็นสถานที่่�จััดกิิจกรรม Crucible Workout Tour อย่่างเป็็นทางการ ประชาสััมพัันธ์์การแข่่งขััน Crucible 

ให้้กัับฐานสมาชิิกของยิิม รัับสิิทธิ์์�สำำ�รองบััตรเข้้าชมและสิิทธิิประโยชน์์พิิเศษสำำ�หรัับพัันธมิิตร ผสานรููปแบบการฝึึกซ้้อมสไตล์์ Crucible 

เข้้ากัับโปรแกรมการสอนของยิิม ทำำ�หน้้าที่่�เป็็นศููนย์์กลางของคอมมููนิิตี้้�ในแต่่ละพื้้�นที่่�เพื่่อกระตุ้้�นการสมััครของนัักกีีฬา

 

ประโยชน์์สำำ�หรัับผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตร: เข้้าถึึงกลุ่่�มคอมมููนิิตี้้�ฟิิตเนสที่่�มีีความตื่่นตััวสููงอย่่างโดยตรง โอกาสในการแจกผลิิตภััณฑ์์ตััวอย่่าง

และจััดกิิจกรรมสร้้างประสบการณ์์แบรนด์์ภายในยิิมระดัับพรีีเมีียม สร้้าง “จุุดสััมผััส” กัับกลุ่่�มเป้้าหมายด้้วยตััวเองอย่่างต่่อเนื่่อง

ก่่อนถึึงวัันงานใหญ่่ และสร้้างภาพลัักษณ์์แบรนด์์ให้้กลายเป็็นส่่วนหนึ่่�งของคอมมููนิิตี้้� (ไม่่ใช่่แค่่การแสดงโลโก้้ในวัันงาน)

กิิจกรรมโร้้ดโชว์์ – The Workout Tour

Crucible Workout Tour 8 ครั้้�ง

150,900+ การมีีส่่วนร่่วมจากกิิจกรรมภาคสนาม

ช่่วงเวลา: เดืือนกุุมภาพัันธ์์ – พฤษภาคม

 

The Workout Tour คืือโรดโชว์์หลายจุุดจััดกิิจกรรม ที่่�จััดขึ้้�นต่่อเนื่่องก่่อนเข้้าสู่่� Crucible Fitness Games Bangkok 2026

 

ในแต่่ละกิิจกรรมของ Workout Tour จะดึึงดููดผู้้�เข้้าร่่วมกว่่า 80–250 คนต่่อครั้้�ง, นำำ�เสนอธีีม Crucible เวิิร์์กเอาต์์ (FIRE, FORCE, FLOW, 

FORGE), เปิิดโอกาสให้้ผู้้�สนัับสนุุนทำำ� Branding, Product Integration และการแจกสิินค้้าทดลอง, กระตุ้้�นยอดจำำ�หน่่ายบััตรเข้้างานหลััก 

และสร้้างคอนเทนต์์บนโซเชีียลมีีเดีียในปริิมาณสููง

 

แนวทางนี้้�ช่่วยสร้้างกระแสการตลาดอย่่างต่่อเนื่่อง (Sustained Marketing Runway) แทนที่่�จะเกิิดเพีียงกระแสพุ่่�งสููงช่่วงสั้้�น ๆ 

จากงานหลัักเพีียงครั้้�งเดีียว

 

แคมเปญวัันแข่่งขัันจริิง

3,000+ การมีีส่่วนร่่วมจากกิิจกรรมภาคสนาม
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ส่ื่อพัันธมิติร

เรากำำ�ลัังเปิิดรัับความร่่วมมืือจากพัันธมิิตรด้้านสื่่อ โดยจำำ�กััดเพีียง 10 ราย เท่่านั้้�น

การสนับัสนุนุด้้านการประชาสัมัพัันธ์์

ผู้้�สนับัสนุุนจะได้้รับัประโยชน์จากกลยุุทธ์์ส่ื่อแบบครบวงจร ที่่�ออกแบบมาเพ่ื่อสร้้างการมองเห็น็สูงูสุดุทั้้�งบนโลกออนไลน์์

และสื่่อกระแสหลััก โดยข่่าวประชาสััมพัันธ์์และข่่าวสารจากพัันธมิิตรจะถููกเผยแพร่่ผ่่านช่่องทางของ Crucible เอง 

รวมถึึงส่ื่อสายฟิิตเนส ไลฟ์์สไตล์์ และเว็็บไซต์ชั้้�นนำำ�ในระดัับภูมูิภิาค โดยเน้้นแพลตฟอร์์มที่่�มีกีลุ่่�มผู้้�บริโิภคสายเฮลตี้้�

และรักัสุขุภาพติดิตามอยู่่�เป็็นจำำ�นวนมาก นอกจากนี้้� แบรนด์ของคุณุจะได้้รัับการมองเห็น็เพิ่่�มเติิมผ่่าน…

- การนำำ�เสนอข่่าวโดยสื่่อออนไลน์ท์ั้้�งในไทยและระดัับภููมิิภาค รวมถึึงเพจโซเชีียลมีีเดีียชั้้�นนำำ� และแพลตฟอร์์ม

  รวบรวมอีีเวนต์์ต่่าง ๆ

- แรงกระเพ่ื่อมจากคนวงใน ผ่่านกลุ่่�มแบรนด์์แอมบาสเดอร์์ พัันธมิตร และเครืือข่่ายยิิมท่ี่�เข้้าร่่วมแข่่งขััน 

- การถ่ายทอดสดงานแข่่งโดยได้้เพิ่่�มโอกาสให้้แบรนด์เข้้าถึึงผู้้�ชมทางบ้้านและแฟน ๆ ทั่่�วทุกุที่่�ผ่่านโซเชีียลมีเีดีีย

  ของ Crucible ตลอดวัันงาน

- คอนเทนต์์วิิดีีโอและไฮไลต์์หลัังจบงาน เผยแพร่่ผ่่านทาง YouTube และรีีลวีีดีีโอผ่่านสื่่อโซเชีียล 

  เพื่่อให้้เกิิดกระแสต่่อเนื่่อง

ผู้้�สนับัสนุุน พัันธมิติร และผู้้�จัดัหาสินิค้าและ/หรืือบริกิารทุกุราย จะได้้รัับสิทิธิ์์�อย่่างเป็็นทางการในการนำำ�ชื่อ

และภาพลักัษณ์ของ Crucible Fitness Games Bangkok 2026 ไปใช้้ในการทำำ�ประชาสััมพัันธ์์และกิิจกรรม

โฆษณาของแบรนด์ตนเองได้้
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Leading Gamified Functional Fitness Event

สิิทธิิประโยชน์์

Organised by World Trail MajorsOrganised by Go Adventure Asia Events 

โซเชีียลมีีเดีีย

ในปัจจุบันั Crucible มีฐีานผู้้�ติดิตามที่่�กำำ�ลังเติบิโตอย่่างต่่อเน่ื่องจากการจัดังานครั้้�งแรก 

มููลค่่าส่ื่อ

ตััวเลขเหล่่านี้้�คืือจุุดเริ่่�มต้้นที่่�เราจะต่่อยอด โดยผู้้�จััดงานมุ่่�งเน้้นการสร้้างช่่องทาง

โซเชีียลมีีเดีียที่่�เน้้นคอนเทนต์์ที่่�ปรัับให้้เข้้ากัับบริิบทของคนไทยโดยเฉพาะ 

ทั้้�งการใช้้ภาษาไทยที่่�สื่่อสารอย่่างเป็็นกัันเอง และการเล่่าเรื่่องที่่�เข้้าถึึงวััฒนธรรมท้้องถิ่่�น 

เพื่่อสร้้างความผููกพัันและดึึงดููดใจเหล่่าคนรัักสุุขภาพในไทยได้้อย่่างลึึกซึ้้�ง

ซึ่่�งรวมถึึงการใช้้ LINE ใช้้เป็็นช่่องทางหลัักในการสร้้างคอมมููนิิตี้้�และสื่่อสาร

กัับกลุ่่�มเป้้าหมายโดยตรงเพื่่อการบริิการข้้อมููลที่่�รวดเร็็วและเป็็นส่่วนตััว TikTok 

เน้้นคอนเทนต์์ที่่�สร้้างการรัับรู้้�ในวงกว้้างผ่่านวิิดีีโอสั้้�นที่่�น่่าสนใจและเป็็นกระแส 

Instagram & Facebook ใช้้สำำ�หรัับการเล่่าเรื่่องผ่่านภาพ อััปเดตข่่าวสารงานแข่่ง 

และเป็็นพื้้�นที่่�หลัักในการโปรโมตแบรนด์์พัันธมิิตร ตลอดจนอิินฟลููเอนเซอร์์ 

โดยจะเดิินหน้้ากระชัับความสััมพัันธ์์กัับเหล่่าอิินฟลููเอนเซอร์์สายฟิิตเนส 

เพื่่อสร้้างแรงบัันดาลใจและขยายฐานผู้้�เข้้าชมผ่่านมุุมมองของอิินฟลููเอนเซอร์์

ครอบคลุมช่่องทางส่ื่อต่่าง ๆ ดังันี้้� โฆษณาบนสื่อโซเชีียล Facebook และ Instagram 

ส่ื่อโฆษณาบนโลกออนไลน์์ ยอดการเข้้าชมเว็็บไซต์อย่่างเป็็นทางการ ส่ื่อโฆษณาภายนอก

ที่่�พักัอาศัยั การนำำ�เสนอข่่าวจากส่ื่อมวลชนและสำำ�นักัข่่าวต่่าง ๆ

1 ล้้านเหรีียญสหรััฐฯ

มููลค่่าส่ื่อรวม

โดยประมาณ

2.3 ล้้านครั้้�ง

ยอดการมองเห็็นรวม

โดยประมาณ

ผู้้�ติดตาม 500+ ผู้้�ติดิตาม 4,200+

ข้้อมูลูอ้้างอิงิจากสถิิติกิารจัดังาน Crucible ในปีี 2568
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สิิทธิิประโยชน์์

การตลาดเชิิงประสบการณ์์

Crucible Fitness Games Bangkok 2026 คืือจุุดรวมตััวของกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�รัักสุุขภาพ

และเปี่่�ยมไปด้้วยพลััง ซึ่่�งให้้ความสำำ�คััญกัับทั้้�งประสิิทธิิภาพของร่่างกาย ไลฟ์์สไตล์์ และการมีีประสบการณ์์

ร่่วมกััน งานนี้้�เปิิดโอกาสให้้แบรนด์์ได้้เชื่่อมต่่อกัับกลุ่่�มผู้้�บริิโภคที่่�มีีความผููกพัันกัับแบรนด์์สููง ไม่่ว่่าจะเป็็น

คนเมืืองที่่�ใส่่ใจสุุขภาพ กลุ่่�มผู้้�มีีกำำ�ลัังซื้้�อสููง คอมมููนิิตี้้�ชาวยิิมที่่�มีีอิิทธิิพลทางสัังคม ไปจนถึึงผู้้�บริิโภค

ที่่�มองหาประสบการณ์์ใหม่่ ๆ ในชีีวิิต

กลุ่่�มเป้้าหมายนี้้�มีีความเชี่่�ยวชาญด้้านดิิจิิทััล ตลอดจนให้้ความสำำ�คััญกัับภาพลัักษณ์์ของแบรนด์์ 

และขัับเคลื่่อนด้้วยความสำำ�เร็็จส่่วนบุุคคลรวมถึึงการยอมรัับทางสัังคม ทำำ�ให้้ Crucible Fitness Games 

Bangkok 2026 เป็็นเวทีีอัันสมบููรณ์์แบบสำำ�หรัับแบรนด์์ที่่�ต้้องการสร้้างความสััมพัันธ์์ที่่�แน่่นแฟ้้น

และเปิิดโอกาสให้้ลููกค้้าได้้ทดลองใช้้สิินค้้าจริิง

การรัับรอง

ผู้้�สนัับสนุุนจะมีีโอกาสเข้้าถึึงและสร้้างสายสััมพัันธ์์โดยตรงกัับกลุ่่�มลููกค้้ามููลค่่าสููงผ่่าน งานเลี้้�ยงรัับรอง

ก่่อนเริ่่�มงาน ซึ่่�งจััดขึ้้�นโดยทีีมผู้้�จััดงาน ภายในงานคุุณจะได้้พบกัับแบรนด์์แอมบาสเดอร์์ และกลุ่่�มผู้้�นำำ�

ทางความคิิดชื่่อดััง (KOL) บุุคคลสำำ�คััญในอุุตสาหกรรมฟิิตเนสและสุุขภาพ พัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

ระดัับแนวหน้้า นี่่�คืือพื้้�นที่่�สุุดพิิเศษสำำ�หรัับการสร้้างเครืือข่่าย การสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ร่่วมกัับคนดััง 

และการวางรากฐานให้้แบรนด์์ของคุุณดููโดดเด่่นผ่่านเสีียงของกลุ่่�มผู้้�มีีอิิทธิิพลในวงการ

สิินค้้าแบรนด์์ร่่วม

เราเปิิดโอกาสให้้ผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตรทุุกระดัับสามารถร่่วมผลิิตสิินค้้าลิิขสิิทธิ์์�เฉพาะ

สิินค้้าเหล่่านี้้�สามารถนำำ�ไปใช้้เป็็นของสมนาคุุณผ่่านสื่่อต่่าง ๆ หรืือใช้้ในแคมเปญการตลาด

เพื่่อสร้้างการจดจำำ� เช่่น การจััดลงในชุุดอุุปกรณ์์การแข่่งขัันที่่�มีีไว้้แจกให้้แก่่ผู้้�สมััครเข้้าแข่่งขััน 

Crucible Fitness Games Bangkok 2026 
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รายการสิิทธิิประโยชน์์สำำ�หรัับผู้้�สนัับสนุุน
ระดัับที่่� 1 ระดัับที่่� 2 ระดัับที่่� 3

ผู้้�สนัับสนุุนหลััก x 1

ผู้้�สนัับสนุุน

การนำำ�เสนอ x 1

ผู้้�สนัับสนุุนร่่วม

x 6

ผู้้�จััดหาสิินค้้าและ/หรืือ

บริิการอย่่างเป็็นทางการ 

x 10

สื่่อพัันธมิิตร x 10

สิิทธิิพิิเศษเฉพาะตามหมวดหมู่่�และสิิทธิ์์�ในการใช้้ชื่่อ

สิิทธิ์์�ในการใช้้ชื่่องานในรููปแบบ “[ชื่่อผู้้�สนัับสนุุนหลััก] Crucible Fitness Games Bangkok 2026 

นำำ�เสนอโดย [ชื่่อผู้้�สนัับสนุุนการนำำ�เสนอ]” สำำ�หรัับใช้้ในการประชาสััมพัันธ์์และการโฆษณา

มีี

สิทิธิ์์�ในการใช้้ช่ื่องานในรูปแบบ “[ช่ื่อผู้้�สนับัสนุุน] ผู้้�สนับัสนุุนร่่วมอย่่างเป็็นทางการ/ ผู้้�จัดัหาสินิค้าและ/หรือืบริกิาร

อย่่างเป็็นทางการ / พัันธมิติรด้้านสื่ออย่่างเป็็นทางการของงาน [ช่ื่อผู้้�สนับัสนุุนหลักั] Crucible Fitness Games 

Bangkok 2026 นำำ�เสนอโดย [ช่ื่อผู้้�สนับัสนุุนการนำำ�เสนอ]” สำำ�หรัับใช้้ในการประชาสััมพันัธ์์และการโฆษณา

มีี มีี

สิิทธิิในการเป็็นสิินค้้าชนิิดเดีียวตามหมวดหมู่่�สิินค้้า มีี มีี

สิิทธิิในการโฆษณาแบรนด์์และทรััพย์์สิินทางปััญญา 

สิิทธิ์์�ในการใช้้โลโก้้สำำ�เร็็จ (Lock-up) ของ Crucible Fitness Games Bangkok 2026 บนสื่่อการตลาด

ทั้้�งภายในและภายนอกทั้้�งหมด

มีี มีี มีี

สิิทธิิในการสร้้างการรัับรู้้�แบรนด์์ - ทั่่�วไป

พื้้�นที่่�ประชาสััมพันัธ์์ทั้้�งหมดจะถูกูแบ่่งตามสัดัส่่วนของระดับัผู้้�สนับัสนุุน ดังันี้้�

ระดับัที่่� 1 ผู้้�สนับัสนุุนหลักั และผู้้�สนับัสนุุนการนำำ�เสนอ รวม 45% แบ่่งสััดส่่วนเป็็นผู้้�สนับัสนุุนหลักั 30% 

และผู้้�สนับัสนุุนการนำำ�เสนอ 15%

ระดับัที่่� 2 ผู้้�สนับัสนุุนร่่วม รวม 35% เฉลี่่�ยสัดัส่่วนร่่วมกัันระหว่่างระดัับผู้้�สนับัสนุุนร่่วมทั้้�งหมด (สููงสุดุไม่่เกิิน 6% ต่่อราย)

ระดับัที่่� 3 ผู้้�จัดหาสิินค้าและ/หรือืบริกิารอย่่างเป็็นทางการ และส่ื่อพัันธมิติรอย่่างเป็็นทางการ รวม 20% เฉลี่่�ย

สัดัส่่วนร่่วมกัันระหว่่างพัันธมิติรผู้้�จัดัหาสินิค้าและ/หรือืบริกิาร และส่ื่อพัันธมิติรทั้้�งหมด (สูงูสุดุไม่่เกินิ 2% ต่่อราย)

สิิทธิ์์�ในการประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์

ป้้ายแบนเนอร์์โฆษณาพิิมพ์์สองด้้าน (ขนาด 2 ม. × 1 ม.) จััดวางในจุุดยุุทธศาสตร์์รอบงาน X 30 X 10 X 5

โลโก้้บนเสื้้�อยืืดอย่่างเป็็นทางการของงาน มีี

โลโก้้บนบอร์์ดประชาสััมพัันธ์์บริิเวณจุุดรัับอุุปกรณ์์การแข่่ง มีี มีี มีี

โลโก้้บนบอร์์ดจุุดภาพถ่่ายและจุุดต้้อนรัับ มีี มีี

โลโก้้ในจอ LED บนเวทีี มีี มีี มีี

โลโก้้บนบอร์์ดแสดงความขอบคุุณ มีี มีี มีี

โลโก้้ ณ จุุดปล่่อยตััวและเส้้นชััย มีี มีี

สิิทธิ์์�ในการเป็็นผู้้�โบกธงปล่่อยตััวนัักกีีฬาในแต่่ละรอบการแข่่งขััน มีี

สิิทธิ์์�ในการขึ้้�นมอบรางวััลบนเวทีี มีี

สิิทธิิประโยชน์์ด้้านการประชาสััมพัันธ์์

สิิทธิ์์�ในการเป็็นส่่วนหนึ่่�งของแคมเปญประชาสััมพัันธ์์ มีี 

มองเห็็นเด่่นชััด

มีี 

เห็็นชััดน้้อยลง

มีี 

เห็็นชััดน้้อยลง

สิิทธิ์์�ในการร่่วมกิิจกรรมกัับเครืือข่่ายพัันธมิิตรยิิมและคอมมููนิิตี้้�ในช่่วงก่่อนเริ่่�มงาน มีี 

มองเห็็นเด่่นชััด

มีี 

เห็็นชััดน้้อยลง

มีี 

เห็็นชััดน้้อยลง

สิิทธิ์์�ในการร่่วมกิิจกรรมโร้้ดโชว์์ – The Workout Tour มีี 

มองเห็็นเด่่นชััด

มีี 

เห็็นชััดน้้อยลง

มีี 

เห็็นชััดน้้อยลง

สิิทธิ์์�ด้้านดิิจิิทััลและโซเชีียลฯ

โลโก้้ในอีีเมล เว็็บไซต์์ และการสื่่อสารทั้้�งหมดของงาน รวมถึึงจดหมายข่่าวอิิเล็็กทรอนิิกส์์ไปยัังฐานข้้อมููล มีี 

มองเห็็นเด่่นชััด

มีี 

เห็็นชััดน้้อยลง

มีี 

เห็็นชััดน้้อยลง

โพสต์์บนอิินสตาแกรมในไทม์์ไลน์์ (1200px x 1200px) X 5 X 2 X 1

ลงสตอรีีบนอิินสตาแกรม (16:9) X 5 X 2 X 1

พื้้�นที่่�โฆษณาใน Race Guide (210 มม. x 297 มม.) สองหน้้า เต็็มหน้้า ครึ่่�งหน้้า

คำำ�กล่่าวเปิิดใน Race Guide มีี 

รีีลโปรโมทร่่วมกัับ KOL มีี 

รายการสิิทธิิประโยชน์์สำำ�หรัับผู้้�สนัับสนุุน
ระดัับที่่� 1 ระดัับที่่� 2 ระดัับที่่� 3

ผู้้�สนัับสนุุนหลััก x 1

ผู้้�สนัับสนุุน

การนำำ�เสนอ x 1

ผู้้�สนัับสนุุนร่่วม

x 6

ผู้้�จััดหาสิินค้้าและ/หรืือ

บริิการอย่่างเป็็นทางการ 

x 10

สื่่อพัันธมิิตร x 10

การปรากฏในวิิดีีโอสรุุปหลัังงานเสร็็จสมบููรณ์์ มีี มีี 

การใส่่โลโก้้ในแอปพลิิเคชัันใด ๆ ที่่�ได้้มีีการผลิิต มีี 

มองเห็็นเด่่นชััด

มีี 

เห็็นชััดน้้อยลง

มีี 

เห็็นชััดน้้อยลง

งานแถลงข่่าว

โลโก้้บนฉากหลัังเวทีีแถลงข่่าว มองเห็็นเด่่นชััดที่่�สุุด มีี มีี

สิทิธิ์์�ในการส่่งตััวแทนกล่่าวในงานแถลงข่่าว มีี มีี

สิิทธิิด้้านสื่่อและการประชาสััมพัันธ์์

การมีีส่่วนร่่วมและการโฆษณาแบรนด์์ผ่่านแคมเปญประชาสััมพัันธ์์ มีี มีี มีี แต่่ถููกจำำ�กััด

ประวััติิบริิษััทรวมอยู่่�ใน Media Kit มีี มีี

โฆษณาในสื่่อสิ่่�งพิิมพ์์ของพัันธมิิตร โดยที่่�ขนาดขึ้้�นอยู่่�กัับระดัับการสนัับสนุุน มีี มีี มีี

สิิทธิิการตลาดเชิิงประสบการณ์์

พื้้�นที่่�จััดกิิจกรรมในงาน 30 ตร.ม. 12 ตร.ม. 9 ตร.ม. 

พื้้�นที่่�แสดงสิินค้้าในงานเอ็็กซ์์โป ที่่�มีีผู้้�เข้้าร่่วมและผู้้�ชมกว่่า 3,000 คน 60 ตร.ม. 36 ตร.ม. 18 ตร.ม. 

พื้้�นที่่�จััดกิิจกรรมเอ็็กซ์์โป มีี

พื้้�นที่่�จััดกิิจกรรมสำำ�หรัับพัันธมิิตรด้้านอาหารและเครื่่องดื่่ม 9 ตร.ม. 

การใส่่สื่่อส่่งเสริิมการขาย / สิินค้้าตััวอย่่างลงในถุุงของที่่�ระลึึก มีี มีี มีี

สิิทธิิด้้านการรัับรองแขก บััตรเข้้างาน และสร้้างเครืือข่่าย

บััตรเข้้าร่่วมการแข่่งขัันฟรีี X 100 X 20 X 5

ส่่วนลด 20% จากบััตรราคาเต็็ม X 600

ส่่วนลด 10% จากบััตรราคาเต็็ม X 120 X 50

บััตรสำำ�หรัับทีีมงาน X 20 X 10 X 5

บััตรสำำ�หรัับสื่่อ X 20

สิิทธิิในการผลิิตสิินค้้าส่่งเสริิมการตลาด

สิิทธิ์์�ในการผลิิตสิินค้้าแบรนด์์ร่่วมกัับผู้้�จััดงานเมื่่อได้้รัับการอนุุมััติิ เช่่น หมวกแก๊๊ป เสื้้�อยืืด ขวดน้ำำ�� มีี มีี 
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* ผู้้�สนัับสนุุนหลัักจะได้้รัับพื้้�นที่่�การสร้้างแบรนด์์เป็็นสองเท่่าของผู้้�สนัับสนุุนนำำ�เสนอ

พัันธมิิตรในอุุตสาหกรรม

เรามีีโอกาสสำำ�หรัับพัันธมิิตรในอุุตสาหกรรมฟิิตเนส ซึ่่�งมอบสิิทธิิประโยชน์์ด้้านการสร้้างแบรนด์์และการรัับรอง...

สิิทธิ์์�การใช้้ชื่่อ

สิิทธิ์์�ในการใช้้ชื่่องานในรููปแบบ “(ชื่่อผู้้�สนัับสนุุน) พัันธมิิตรด้้านฟิิตเนสอย่่างเป็็นทางการของ Crucible 

Fitness Games Bangkok 2026” สำำ�หรัับใช้้ในการโฆษณาและประชาสััมพัันธ์์

มีี

สิิทธิ์์�ในการประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์ระหว่่างงาน

ป้้ายแบนเนอร์์ (2 ม. x 1 ม.) บริิเวณจุุดปล่่อยตััว / เส้้นชััย X1

สิิทธิ์์�ในการรองรัับแขก

บััตรเข้้าร่่วมการแข่่งขัันฟรีี X2

ส่่วนลด 10% จากบััตรราคาเต็็ม X20



Organised by World Trail MajorsOrganised by Go Adventure Asia Events 

สถานท่ี่�จััดงาน ผู้้�จััดงาน

MGI ฮอลล์์, บราโว บีีเคเค

MGI ฮอลล์์ เป็็นพื้้�นที่่�จัดักิิจกรรมระดัับพรีเีมียีมขนาด 7,000 ตารางเมตร ตั้้�งอยู่่�บนชั้้�น 6 

ของศูนูย์การค้้าบราโว บีีเคเค (ห้้าง Show DC เดิิม) ใจกลางกรุุงเทพฯ

ที่่�นี่่�บริหิารงานโดย Miss Grand International และเป็็นสถานที่่�หลักัในการจััดงานสำำ�คัญัระดับัประเทศมากมาย 

ทั้้�งการแข่่งขัันกีฬา คอนเสิิร์์ต การประกวดระดัับโลก และนิิทรรศการต่่าง ๆ โดยสามารถรองรัับผู้้�เข้้าชม

ได้้มากกว่่า 7,000 คน (แบบยืืน) หรือื 4,000 คน (แบบนั่่�ง)

MGI ฮอลล์์ ตั้้�งอยู่่�เลขที่่� 99/6-9 ถนนริมคลองบางกะปิิ แขวงบางกะปิิ เขตห้้วยขวาง กรุุงเทพมหานคร 10310

www.bravobkk.co.th

Crucible ขัับเคลื่่อนโดยทีีมผู้้�ก่่อตั้้�งที่่�ผสานความน่่าเชื่่อถืือในระดัับนัักกีีฬาชั้้�นนำำ� ความสามารถในการจััดงานขนาดใหญ่่ 

และโครงสร้้างพื้้�นฐานเชิิงอุุตสาหกรรมที่่�แข็็งแกร่่ง ผู้้�นำำ�สำำ�คััญขององค์์กรคืือ คุุณแคลลััม มีีฮาน (Callum Meehan) 

เจ้้าของสถิิติิ Hyrox ระดัับเอเชีียแปซิิฟิิก และอดีีตนัักกีีฬา Spartan ระดัับท็็อปของภููมิิภาค ซึ่่�งเส้้นทางอาชีีพของเขา

เชื่่อมโยงโลกของกีีฬาสมรรถนะสููงเข้้ากัับการบริิหารธุุรกิิจประสิิทธิิภาพสููงอย่่างลงตััว ในฐานะผู้้�ก่่อตั้้�งและผู้้�อำำ�นวยการ

ฝ่่ายกิิจกรรม รวมถึึงอดีีตผู้้�จััดการทั่่�วไปของฟิิตเนส เฟิิร์์ส มาเลเซีีย คุุณแคลลััมได้้สร้้างผลงานที่่�โดดเด่่นในระดัับแนวหน้้า

ของอุุตสาหกรรมอย่่างต่่อเนื่่อง ตั้้�งแต่่การพััฒนาแบรนด์์อีีเวนต์์ฟิิตเนสที่่�เติิบโตเร็็วที่่�สุุดแบรนด์์หนึ่่�งในภููมิิภาค ไปจนถึึง

การบริิหารจััดการอีีเวนต์์ขนาดใหญ่่ที่่�มีีผู้้�เข้้าร่่วมมากกว่่า 17,000 คน ด้้วยพื้้�นฐานด้้านการจััดการกีีฬาและการโค้้ช 

ผสานกัับความเชี่่�ยวชาญที่่�พิิสููจน์์แล้้วในด้้านการพััฒนาธุุรกิิจ การสร้้างชุุมชน การบริิหารสปอนเซอร์์ และการสร้้างแบรนด์์

ทำำ�ให้้เขาเป็็นกำำ�ลัังหลัักที่่�วางรากฐานวิิสััยทััศน์์เชิิงกลยุุทธ์์และความมีีวิินััยในการดำำ�เนิินงานของ Crucible

โดยมีีคุุณรอน และคุุณเจส เป็็นผู้้�ส่่งเสริิมอุุดมการณ์์ คุุณรอนเป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านโครงสร้้างอุุปกรณ์์ การบริิหารจััดการ

ภาคปฏิิบััติิ และการดำำ�เนิินงานหน้้างานอย่่างเป็็นระบบ ด้้วยประสบการณ์์ที่่�หยั่่�งรากลึึกในระบบนิิเวศฟิิตเนสของภููมิิภาค 

คุุณรอนคืือผู้้�ที่่�เนรมิิตให้้ Crucible ก้้าวสู่่�มาตรฐานระดัับโลก ตั้้�งแต่่การออกแบบสนามแข่่งขััน การวางระบบหมุุนเวีียน

นัักกีีฬา ไปจนถึึงการจััดการอุุปกรณ์์และโลจิิสติิกส์์ เพื่่อให้้มั่่�นใจว่่าทุุกอีีเวนต์์จะมีีความปลอดภััย ความเป็็นมืืออาชีีพ 

และสามารถขยายตััวสู่่�ระดัับสากลได้้อย่่างมั่่�นคง

คุุณเจส เป็็นผู้้�ดููแลด้้านพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ  มีีบทบาทสำำ�คััญในการเชื่่อมโยง Crucible เข้้ากัับเหล่่าเครืือข่่ายยิิม 

แบรนด์์ชั้้�นนำำ� และคอมมููนิิตี้้�คนรัักสุุขภาพในวงกว้้าง เพื่่อสร้้างความร่่วมมืือที่่�แข็็งแกร่่งและยั่่�งยืืน

การรวมตััวของทั้้�ง 3 คน คืือการผสมผสานระหว่่างความน่่าเชื่่อถืือในฐานะนัักกีีฬาตััวจริิง ความเฉีียบคมทางธุุรกิิจ 

และเข้้าถึึงทุุกรายละเอีียดในงานปฏิิบััติิการ ซึ่่�งถืือเป็็นส่่วนผสมที่่�หาได้้ยากในวงการงานฟิิตเนสระดัับใหญ่่ 

ด้้วยประสบการณ์์ร่่วมในโครงการระดัับภููมิิภาคมากมาย พวกเขาจึึงมีีทั้้�งความทะเยอทะยานและความเชี่่�ยวชาญ

ที่่�จะพา Crucible ก้้าวขึ้้�นเป็็นซีีรีีส์์การแข่่งขัันฟิิตเนสที่่�ขัับเคลื่่อนด้้วยคอมมููนิิตี้้�และมีีความเป็็นมืืออาชีีพที่่�สุุดในเอเชีีย
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สนัับสนุุนการตลาดโดย บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด - ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสนัับสนุุนการตลาดจััดโดย  Crucible Fitness Games เข้้าถึึงผู้้�บริิโภคตััวจริิง การมีีส่่วนร่่วมที่่�วััดผลได้้ ผลลััพธ์์ที่่�ชััดเจน

โอกาสในการสนัับสนุุนเชิิงพาณิิชย์์และร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

สุุดยอดการแข่่งขัันฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสอัันดัับหนึ่่�ง

แห่่งเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ – เทศกาลแห่่งพลัังฟิิตเนส



บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด

198 ถนนตะนาว

แขวงบวรนิิเวศ

เขตพระนคร

กรุุงเทพมหานคร 10200

ประเทศไทย

เบอร์์โทร / แฟ็็กซ์์ +66 2622 0605 - 7

www.paulpoole.co.th

คุุณพอล พููล

กรรมการผู้้�จััดการ

(สำำ�หรัับการติิดต่่อเป็็นภาษาอัังกฤษ)

อีีเมล: paul@paulpoole.co.th 

โทร: +66 8 6563 3196

คุุณอุุดมพร พัันธุ์์�จิินดาวรรณ

ผู้้�ช่่วยส่่วนตััว

(สำำ�หรัับการติิดต่่อเป็็นภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ)

อีีเมล: udomporn@paulpoole.co.th

โทร: +66 8 6382 9949

CRUCIBLE FITNESS GAMES BANGKOK 
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แขวงพระโขนงเหนืือ เขตวััฒนา

กรุุงเทพมหานคร

ประเทศไทย

www.cruciblefitnessgames.com

คุุณแคลลััม มีีฮาน

ผู้้�ร่่วมก่่อตั้้�งและผู้้�อำำ�นวยการ 

(สำำ�หรัับการติิดต่่อเป็็นภาษาอัังกฤษ) 

อีีเมล: callum@cruciblefitnessgames.com

โทร: +64 2 0475 2975

คุุณอรภััทร เวชอััศดร

ผู้้�จััดการฝ่่ายพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

(สำำ�หรัับการติิดต่่อเป็็นภาษาไทย)

อีีเมล: fai@cruciblefitnessgames.com

โทร: +66 8 3177 5313

Pushing Mental And Physical Fitness To The Limit

ติิดต่่อ

Organised by World Trail MajorsOrganised by Go Adventure Asia Events 
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สนัับสนุุนการตลาดโดย บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด - ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสนัับสนุุนการตลาดจััดโดย  Crucible Fitness Games สร้้างช่่วงเวลาที่่�เชื่่อมโยง สร้้างแรงบัันดาลใจ และเปลี่่�ยนเป็็นผลลััพธ์์

โอกาสในการสนัับสนุุนเชิิงพาณิิชย์์และร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

สุุดยอดการแข่่งขัันฟัังก์์ชัันนััลฟิิตเนสอัันดัับหนึ่่�ง

แห่่งเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ – เทศกาลแห่่งพลัังฟิิตเนส


