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ด้้วยจำำ�นวนผู้้�มาเยืือนที่่�คาดว่่าจะมากกว่่า 1 ล้้านคนต่่อปีี BEAT Active จึึงพร้้อมที่่�ก้้าวข้ึ้�นเป็็นหนึ่่�งในจุุดหมายปลายทาง

ระดัับพรีีเมีียมของกรุุงเทพฯ ท่ี่�ผสมผสานกีีฬา ฟิิตเนส และการผจญภััย เข้้ากัับเทคโนโลยีีล้ำำ��สมััย

BEAT Active ดึึงดููดกลุ่่�มคนทุุกช่่วงอายุุตั้้�งแต่่อายุุ 3-60 ปีี จึึงดึึงดููดผู้้�มาเยืือนมากกว่่าหนึ่่�งล้้านคนต่่อปีี 

และประกอบด้้วยโซนต่่าง ๆ 5 โซนรวมถึึงเวทีีมวยไทยไฟท์์ที่่�มีีความทัันสมััย

BEAT Active

ข้้อมููลโดยสัังเขป

ขอเชิิญร่่วมเป็็นส่่วนหนึ่่�งของ

ความสำำ�เร็็จกัับ BEAT ACTIVE…

1

2,500 คน

ความจุุของพื้้�นที่่�

1 ล้้านคน 

คาดการณ์์
ผู้้�มาเยืือนต่่อปีี

2 ชั้้�น
แยกเป็็นชั้้�นล่่าง

และชั้้�นลอย

โอกาสในการประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์

ทั้้�ง 5 โซน
สิิทธิิในการตั้้�งชื่่อ ป้้ายดิิจิิทััล

และภาพนิ่่�ง - ในและ

นอกอาคาร

การประชาสััมพัันธ์์ และ

การตลาดเชิิงประสบการณ์์

เพื่่อเปิิดตัวสิินค้้าและบริิการ

ผ่่านสื่่อที่่�อยู่่�และไม่่อยู่่�ในรููปแบบดิิจิิทััล 

จดหมายข่่าว  พื้้�นที่่�จััดแสดงหลััก

เน้้นกลุ่่�มวััยรุ่่�น 

เด็็กเล็็ก และครอบครััว

จััดงาน 62 วััน

ตลอดทั้้�งปีี

ภายใต้้ธีีม/งานรื่่นเริิง 

ที่่�หลากหลาย

10,200 ตร.ม

55 กิิจกรรม 

อายุุ 3 – 60 ปีี

5 โซนสำำ�หรัับทุุกคน

มวยไทยไฟท์์ลีีก

พร้้อมค่่ายมวยที่่�ทัันสมััย

การรัับรองลููกค้้า

ห้้องจััดเลี้้�ยงที่่�หลากหลาย

สำำ�หรัับแขกวีีไอพีี และวีีวีีไอพีี

5 โซน 

คิิดส์์โซน 

โนวิิสโซน

แอดวานซ์์โซน

เอ็็กซ์์ตรีีมโซน

โซนมวยไทยไฟท์์
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ระดัับที่่� 1 – ผู้้�สนัับสนุุนพร้้อมสิิทธิิในการตั้้�งชื่่อ

ผู้้�สนัับสนุุนจำำ�นวน 1 ราย พร้้อมสิิทธิิในการตั้้�งชื่่อ BEAT Active

ระดัับที่่� 2 – พัันธมิิตรหลััก

พัันธมิิตรหลัักอย่่างเป็็นทางการของ BEAT Active จำำ�นวนไม่่เกิิน 5 ราย พร้้อมสิิทธิิในการตั้้�งชื่่อโซน

ระดัับที่่� 3 – ผู้้�จััดหาสิินค้้าและบริิการอย่่างเป็็นทางการ

ผู้้�จััดหาสิินค้้าและบริิการอย่่างเป็็นทางการของ BEAT Active จำำ�นวนไม่่เกิิน 10 ราย

BEAT Active ได้้พััฒนาโปรแกรมการสนัับสนุุนเชิิงพาณิิชย์์และพัันธมิิตรด้้านการการตลาดอย่่างครบวงจร ดัังนี้้�

BEAT Active นำำ�เสนอความเหมาะสมสำำ�หรัับผู้้�สนัับสนุุนภาคธุุรกิิจที่่�หลากหลาย ดัังต่่อไปนี้้�...

แพ็็คเกจสำำ�หรัับการสนัับสนุุน

ภาคธุุรกิิจของผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตร

สายการบิิน ธนาคาร ผู้้�บริิโภคการเงิิน คริิปโต อีีสปอร์์ต (แบรนด์์ที่่�สนัับสนุุน

ภาคอุุตสาหกรรมนี้้�)

ภาครััฐ - 

ระดัับท้้องถิ่่�น/ระดัับชาติิ

กฎหมาย ถ่่ายภาพ ค้้าปลีีก ผู้้�จำำ�หน่่ายบััตร

เครื่่องแต่่งกาย เครื่่องดื่่ม 

และน้ำำ��ดื่่ม

บริิการให้้คำำ�

ปรึึกษา

พลัังงาน แฟชั่่�นและเสื้้�อผ้้า โรงแรม วิิถีีชีีวิิตของคน

มีีระดัับ

เภสััชกรรม บริิการฆ่่าเชื้้�อโรค จัับเวลา

ยานยนต์์ รถเช่่า เครื่่องใช้้ไฟฟ้้า เครื่่องดื่่ม

ให้้พลัังงาน

การเงิิน บริิการด้้านสุุขอนามััย ออนไลน์์โลจิิสติิกส์์ การชำำ�ระเงิิน จััดส่่งสิินค้้า คมนาคมขนส่่ง

การเดิินทาง

บริิการ B2B แบรนด์์ท้้าชิิงตลาด ขนส่่ง วิิศวกรรม บริิการทางการเงิิน ประกัันภััย ไลฟ์์สไตล์์ 

การผลิต

บริิการตามสายอาชีีพ แบรนด์์กีีฬา ยางรถยนต์์

ธุุรกิิจในกรุุงเทพฯ การก่่อสร้้าง บััตรเครดิิต สิ่่�งแวดล้้อม อาหาร การเงิินการลงทุุน ไม่่แสวงผลกำำ�ไร จััดหางาน เทคโนโลยีีโทรคมนาคม สาธารณููปโภค - 

พลัังงานและน้ำำ��

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ
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แบรนด์์ของผู้้�สนัับสนุุน

โอกาสพิิเศษสำำ�หรัับการผนวกแบรนด์์เข้้ากัับจุุดหมายปลายทางเพื่่อความบัันเทิิงระดัับพรีีเมีียม 

ที่่�แรกของเมืืองไทย ที่่�ผสมผสานกีีฬา ฟิิตเนส และการผจญภััย เข้้ากัับเทคโนโลยีีล้ำำ��สมััย

ค่่านิิยมของผู้้�สนัับสนุุน 

BEAT Active เป็็นที่่�ชื่่นชอบของกลุ่่�มคนที่่�หลากหลายตั้้�งแต่่อายุุ 3-60 ปีี นำำ�เสนอ

ประสบการณ์์ที่่�แปลกใหม่่ น่่าตื่่นตาตื่่นใจ และน่่าจดจำำ�สำำ�หรัับผู้้�มาเยืือน และเป็็นสถานที่่�

ที่่�ช่่วยส่่งเสริิมสุุขภาพที่่�ดีีสำำ�หรัับคนทุุกวััย

ลููกค้้าและบุุคลากรของผู้้�สนัับสนุุน

สร้้างความบัันเทิิงให้้กัับลููกค้้าและบุุคลากร ผ่่านกิิจกรรม 55 รายการที่่�นำำ�เสนอ

โอกาสในการประชาสััมพัันธ์์สถานะการสนัับสนุุนการแข่่งขัันต่่าง ๆ พร้้อมรัับบััตรเข้้างาน

แบบวีีวีีไอพีีและวีีไอพีี

การขายของผู้้�สนัับสนุุน

เข้้าถึึงรายชื่่อติิดต่่อที่่�เป็็นสมาชิิกในครอบครััวและเครืือข่่ายทางการค้้าของ BEAT Active 

ซึ่่�งจะสามารถช่่วยเพิ่่�มยอดขายของผู้้�สนัับสนุุน

BEAT Active ถืือเป็็นแพลตฟอร์์มที่่�เหมาะสมยิ่่�งสำำ�หรัับการพััฒนาช่่องทางการค้้าแบบ B2B 

และ B2C ผ่่านโปรแกรมส่่งเสริิมการขายของแพลตฟอร์์ม วางตำำ�แหน่่งสิินค้้าและบริิการ

ของผู้้�สนัับสนุุนให้้เข้้ากัับบรรยากาศที่่�สนุุกสนานเพื่่อช่่วยสร้้างลููกค้้าเป้้าหมาย

ชื่่อเสีียงของผู้้�สนัับสนุุน

BEAT Active เหมาะที่่�จะเป็็นแพลตฟอร์์มท่ี่�สำำ�หรัับการทำำ�กิิจกรรมทางการตลาดต่่าง ๆ 

ทั้้�งในระดัับท้้องถิ่่�นและระดัับประเทศ

ในการร่่วมสนัับสนุุน BEAT Active ผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตรทางธุุรกิิจจะได้้รัับสิิทธิิประโยชน์์มากมาย ซึ่่�งรวมถึึง

BEAT Active จะเป็็นประโยชน์์ต่่อธุุรกิิจของผู้้�สนัับสนุุนได้้อย่่างไร
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สิิทธิิประโยชน์์

ในการร่่วมสนัับสนุุน BEAT Active ผู้้�สนัับสนุุน

และพัันธมิิตรทางธุุรกิิจจะได้้รัับสิิทธิิและประโยชน์์

ทางธุุรกิิจที่่�หลากหลาย ซึ่่�งจำำ�แนกตามประเภทได้้ดัังนี้้�

•	 สิิทธิิในชื่่อและรููปภาพ

•	 สิิทธิิในการประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์

•	 สิิทธิิในการส่่งเสริิมการขาย โฆษณา และ

ประชาสััมพัันธ์์ (บรรณาธิิการ) (รวมถึึง 

คอนเทนต์์ที่่�อยู่่�และไม่่อยู่่�ในรููปแบบดิิจิิทััล)

•	 สิิทธิิในข้้อมููล

•	 สิิทธิิในการรัับรองลููกค้้า สร้้างเครืือข่่าย  

และจำำ�หน่่ายบััตรเข้้างาน

•	 สิิทธิิในการทำำ�การตลาดเชิิงประสบการณ์์

•	 สิิทธิิในการจััดแจกผลิตภััณฑ์์ส่่งเสริิมการขาย
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เอ็็กซ์์ตรีีมโซน

สำำ�หรัับอายุุ 15-45 ปีี - กลุ่่�มหลััก 15-35 ปีี

กิิจกรรม

BEAT ACTIVE CLIMBING

BEAT SPEED CLIMBING

BEAT EXTREME CLIMBING

BEAT LANDING

BEAT THE ROPE

BEAT MILITARY ACTIVE

BEAT BOXING ZONE

BEAT ACTIVE GYM

แอดวานซ์์โซน

สำำ�หรัับอายุุ 8-60 ปีี - กลุ่่�มหลััก 8-25 ปีี

กิิจกรรม

BEAT THE SNOW

BEAT THE SKI

BEAT ICE COSMIC

BEAT THE BASEBALL

BEAT AUGMENTED WALL

BEAT THE TENNIS

HOLE IN ONE BEAT

CLIMB AND BEAT

กิิจกรรมและโซน

โซน

BEAT Active นำำ�เสนอกิิจกรรมจำำ�นวนทั้้�งสิ้้�น 55 รายการ ในพื้้�นที่่� 5 โซน ดัังนี้้�

โนวิิสโซน 

(ผู้้�เริ่่�มเล่่น)

สำำ�หรัับอายุุ 8-60 ปีี - กลุ่่�มหลััก 8-25 ปีี

กิิจกรรม

BEAT ACTIVE PAKOUR

BEAT THE STREET

BEAT ACTIVE JUMPING

RUN AND BEAT

BEAT SPACE PINBALL

BEAT ACTIVE SKOOTING

BEAT FLYING SPACE

BEAT VR BIKE

คิิดส์์โซน

สำำ�หรัับอายุุ 3-14 ปีี - กลุ่่�มหลััก 3-8 ปีี

กิิจกรรม

BEAT OBSEVATIONTORY

BEAT TRAP CHALLENGE

BEAT MINI TRAMP

READ AND LEARN CENTER

BEAT KID RACING TRACK

BEAT RACING ACTIVE

BEAT THE BLOCK

BEAT ACTIVE FLOOR
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โซนมวยไทยไฟท์์

อายุุ 12-55 ปีี

กลุ่่�มหลััก 18 ปีีขึ้้�นไป

กิิจกรรม

THAI FIGHT PHYSPORT 

THAI FIGHT LEAGUE 



สนัับสนุุนการตลาดโดย บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด – ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสนัับสนุุนการตลาด

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

5



สนัับสนุุนการตลาดโดย บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด – ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสนัับสนุุนการตลาด

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

โซนมวยไทยไฟท์์
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BEAT x THAIFIGHT  : LED SCREEN

D. A Board:

LED SCREEN

Boxing Stage (Square)

E. 1st Layer

F. 2nd Layer

G. Post Top LED

Center Stage

A. Center

B. Left and Right

C Top of Center

: LED P3.9  Size W15m*H5m

: LED P4.8  Size W1m*H5m

: LED P4.8  Size W1m*H4m

: LED P4.8  Size W14.5m*H1m

: LED P4.8  Size W9m*H1m

: LED P4.8  Size W6m*H1m

: LED P3.9  Size W0.5m*H0.5m = 5 Side/Set = 4 Sets

: LED P4.8  Size W6.0m*H1m

= 1 Set

= 2 Sets

= 2 Sets

= 1 Set (Half Circle)

= 4 Sest

= 4 Sets

= 2 Sets

Pixel: 3840 x 1280

Pixel: 208 x 1040  = 1 Set

Pixel: 208 x 832    = 1 Set

Pixel: 3016 x 208  = 1 Set

Pixel: 1872 x 208  = 1 Set

Pixel: 1248 x 208  = 1 Set

Pixel: 512 x 255

Pixel: 1248 x 208  = 1 Set

512

128

256
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โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

กิิจกรรม

BEAT Active จััดกิิจกรรมมากกว่่า 62 กิิจกรรม

ตลอดทั้้�งปีี ในธีีมงานต่่าง ๆ ที่่�จััดสลัับสัับเปลี่�ยนกัันไป 

กิิจกรรมรวมถึึง

วัันเด็็ก

BEAT Racing Week 

Pride Month 

Glow in the BEAT 

Beauty and the BEAT 

FAMILY FUN DAY

Champ of the BEAT 

BEAT Warriors Day 

SUMMER ACTIVE 
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โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

60%วอล์์กอิิน / จองออนไลน์์ 600,000 คน

3%กลุ่่�มโรงเรีียน 30,000 คน

2%กลุ่่�มงานเลี้้�ยงวัันเกิิด 20,000 คน

2%กรุ๊๊�ปทััวร์์ 20,000 คน

30%มวย 300,000 คน

100%รวม 1,000,000 คน

3%ทีีมสััมพัันธ์์และองค์์กร 30,000 คน

45% เป็็นวััยรุ่่�นและผู้้�ใหญ่่
อายุุ

3 - 60  

ปีี

รายได้้ครััวเรืือน

60,000+ บาทต่่อเดืือน

เพศ

วััยรุ่่�น - ชาย 40% :  หญิิง 60%

ผู้้�ปกครองและเด็็ก - ชาย 79% :  หญิิง 21%

ระยะที่่�เดิินทาง

45% 0-10 กม.; 32% 11-20 กม.; 23% 20 กม.+

เดิินทางมาจากที่่�ใด

เดิินทางมาจากย่่านธุุรกิิจ กรุุงเทพฯ และจัังหวััดใกล้้เคีียง ต่่างประเทศ

ปริิมาณและความจุุ

เหตุุผลที่่�มาเยืือน

ใช้้เวลากัับครอบครััวพบปะเพื่่อนฝููง

ออกกำำ�ลังกาย

ทำำ�กิิจกรรมสนุุก ๆ ที่่�ได้้ออกกำำ�ลังกาย

สำำ�รวจสิ่่�งใหม่่หรืือสร้้างคอนเทนต์์ 

สร้้างความเป็็นชุุมชน

ชมมวยบนเวทีี

14% เป็็นผู้้�ปกครองท่ี่�มากัับวััยรุ่่�น

36% เป็็นผู้้�ปกครองท่ี่�มากัับเด็็กเล็็ก

ข้้อมููลผู้้�ที่�มาเยืือน BEAT Active ข้้อมููลด้้านประชากรศาสตร์์

ประเภทของผู้้�มาเยืือน

วัันธรรมดา จัันทร์์ - ศุุกร์์

ผู้้�มาเยืือน 50% ของความจุุ

วัันหยุุด เสาร์์ - อาทิิตย์์

ผู้้�มาเยืือน 70-100% ของความจุุ

วัันหยุุดยาว

ผู้้�มาเยืือน 70-100%+ ของความจุุ

ที่่�มา : BEAT Active สำำ�รวจจากผู้้�ตอบ 500 คน
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สนัับสนุุนการตลาดโดย บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด – ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสนัับสนุุนการตลาด

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

กิิจกรรมเหล่่านี้้� จััดขึ้้�นเป็็นส่่วนหนึ่่�งของพื้้�นท่ี่�ทั้้�ง 5 โซน ที่่� BEAT Active

ป้้ายประชาสััมพัันธ์์ภายในสถานที่่�

โลโก้้/การผููกแบรนด์์เข้้ากัับงานที่่�จััดนอกสถานท่ี่� เช่่น โรดโชว์์

การจััดสรรพื้้�นที่่�ในการประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์

ป้้ายนอกสถานที่่�

ระดัับที่่� 1

ผู้้�สนัับสนุุนการตั้้�งชื่่อ: 40%

ระดัับท่ี่� 2

พัันธมิิตรหลััก: แบ่่งสััดส่่วน 40% ระหว่่าง

พัันธมิิตรหลัักในระดัับที่่� 2

สิิทธิิการประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

โซน การประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์

รอบอาคาร จอดิิจิิทััล LED บริิเวณทางเข้้า/โถงทางเดิิน

จอโทรทััศน์์ 12 จุุดทั่่�วบริิเวณสถานที่่�

คิิดส์์โซน สติ๊๊�กเกอร์์และป้้าย (จอ LED และภาพนิ่่�ง) ในพื้้�นที่่�กิิจกรรม 

เช่่น แผงป้้าย รถยนต์์ปั่่�น หมวกนิิรภััย ทางลาดลานสเก็็ต 

แทรมโพลีีน กำำ�แพงปีีนเขา โรงยิิมครอสฟิิต

สถานีีปั่่�นจัักรยาน

สปอร์์ตโนวิิสโซน

สปอร์์ตแอดวานซ์์

เอ็็กซ์์ตรีีมแอดเวนเจอร์์โซน

โซนมวยไทยไฟท์์ พื้้�นที่่�ต่่อสู้้� - จอดิิจิิทััล LED สำำ�หรัับโฆษณาบนสัังเวีียนมวย จอดิิจิิทััล 

LED ด้้านข้้าง จอ LED เหนืือศีีรษะ แผงป้้ายบริิเวณราวกัันตกของสัังเวีียน 

มุุมสัังเวีียน (ด้้านในและนอก) พื้้�นสัังเวีียน ห้้องควบคุุม

ระดัับที่่� 3

ผู้้�จัดหาสิินค้้าและบริิการอย่่างเป็็นทางการ: แบ่่งสััดส่่วน 20% 

ระหว่่างผู้้�จััดหาสิินค้้าและบริิการอย่่างเป็็นทางการในระดัับที่่� 3
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โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

เหตุุใดจึึงควรร่่วมสนัับสนุุน

มีีส่่วนร่่วมในแคมเปญการประชาสััมพัันธ์์ของ BEAT Active ทั้้�งที่่�อยู่่�และไม่่อยู่่�ในรููปแบบดิิจิิทััล ที่่�ดำำ�เนิินการตลอดทั้้�งปีี รวมถึึงแคมเปญโฆษณาและสื่่อสิ่่�งพิิมพ์์ที่่�มีีการผลิิต โดยรวมถึึง:

มีีส่่วนร่่วมในแคมเปญบรรณาธิิการที่่�ดำำ�เนิินการตลอดทั้้�ง

ปีี แคมเปญประชาสััมพัันธ์์มุ่่�งขยายผลการประชาสััมพัันธ์์

ออกไปในวงกว้้างทั้้�งระหว่่างและหลัังการจััดงาน โดยจะ

ครอบคลุุมกิิจกรรมดัังนี้้�

• งานฉลองครบรอบ 1 ปีี

• งานและการแข่่งขัันไทยไฟท์์ลีีก

• การนำำ�เสนอผ่่าน BEAT Active

• �แคมเปญโฆษณาออนไลน์์ บทบรรณาธิิการ

บล็็อก และสื่่อสัังคม

• �การกล่่าวถึึงในแอปต่่าง ๆ – การเป็็นสมาชิิก /

รางวััล / คููปองอิิเล็็กทรอนิิกส์์ / บััตรอิิเล็็กทรอนิิกส์์

• �การเข้้าถึึงข้้อมููลผู้้�เข้้าร่่วมงานของ BEAT Active

และการส่่งเสริิมการขายโดยใช้้ฐานข้้อมููลของ BEAT Active

• การกล่่าวถึึงในจดหมายข่่าวอิิเล็็กทรอนิิกส์์ของ BEAT Active

• EDMS – การกระจายประจำำ�ปีีที่่�คาดหวััง – 200,000

	ส่ ่ง EDM ประมาณ 200,000 ฉบัับ โดยคาดว่่าจะจััดส่่งปีีละครั้้�ง

• �ประชาสััมพัันธ์์ผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ ในวััสดุุประชาสััมพัันธ์์

ทุุกรายการที่่�เกี่่�ยวข้้อง รวมถึึงใบปลิิว นามบััตร สายรััดข้้อมืือ

และโบรชััวร์์ แจกจ่่ายประมาณ 100,000-800,000 ชิ้้�น

• �แคมเปญโฆษณาออนไลน์์ บทความ บล็็อก และสื่่อ

สัังคม

มีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรมทางสื่่อสัังคมและสื่่อดิิจิิทััลผ่่านช่่องทางที่่�เป็็นทางการ เฟสบุ๊๊�ค ทวิิตเตอร์์ อิินตาแกรม ยููทููบ และช่่องทางอื่่น ๆ บนสื่่อดิิจิิทััลของ BEAT Active

แผนการประชาสััมพัันธ์์ผ่่านสื่่อสัังคม ซึ่่�งจะใช้้ผู้้�ที่่�มีีอิทธิิพลทางความคิิด (KOL) จำำ�นวน 100 คน และจะนำำ�มาซึ่่�งผู้้�ติิดตามบนสื่่อสัังคมจำำ�นวน 1.9 ล้้านคน ผ่่านเฟสบุ๊๊�ค อิินสตาแกรม 

ทวิิตเตอร์์ ยููทููบ ไลน์์แอด และติ๊๊�กต่่อกของ BEAT Active

คาดว่่าจะมีีผู้้�เย่ี่�ยมชมเว็็บไซต์์ของ BEAT Active จำำ�นวนมากกว่่า 5,000 วิิวต่่อวััน โดยช่่องทางการสื่่อสารของ BEAT Active ให้้การสนัับสนุุนดัังต่่อไปนี้้�…

สิิทธิิบนสื่่อดิิจิิตอลและสื่่อสัังคม

การประชาสััมพัันธ์์และเนื้้�อหางานประชาสััมพัันธ์์ เพิ่่�มเติิม ข้้อมููล

วััสดุุประชาสััมพัันธ์์และสิ่่�งพิิมพ์์การโฆษณา

สิิทธิิในการส่่งเสริิมการขาย โฆษณา และประชาสััมพัันธ์์ (บรรณาธิิการ)

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER
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เหตุุใดจึึงควรร่่วมสนัับสนุุน

การสนัับสนุุน BEAT Active ถืือเป็็นโอกาสท่ี่�ดีีสำำ�หรัับผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตรในการส่่งเสริิมความหลากหลาย และการไม่่แบ่่งแยก 

รวมถึึงโอกาสในการทำำ�กิิจกรรม CSR โดยเชื่่อมโยงกัับเป้้าหมายการพััฒนาที่่�ยั่่�งยืืนของสหประชาชาติิ (UN SDGs)

BEAT Active จะร่่วมวางแผนกัับผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตรทางธุุรกิิจในการดำำ�เนิินงานตาม UN SDG และเชื่่อมโยงกัับโครงการของททท. กกท. สมาคมสวนสนุุกโลก (IAAPA) 

และกระทรวงศึึกษาธิิการ เพื่่อเสริิมสร้้างปฏิิบััติิที่่�ดีีด้้านความเป็็นมิิตรต่่อสิ่่�งแวดล้้อม

MICE

BEAT Active เป็็นส่่วนหนึ่่�งของไบเทคบุุรีีคอมเพล็็กซ์์ 

กรุุงเทพฯ

และเป็็นสถานที่่�สำำ�คัญสำำ�หรัับการจััด MICE ในประเทศไทย ไมซ์์ 

เป็็นสถานที่่�ท่ี่�มีีความล้ำำ��สมััยของประเทศและเมืืองหลวงของประเทศ

ผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตรทางธุุรกิิจของ BEAT Active

สามารถผนวกการสนัับสนุุนของตนเข้้ากัับโอกาสต่่าง ๆ  

ที่่�มาจากการจััด MICE ที่่�ไบเทคบุุรีีได้้

การดำำ�เนิินงานของ BEAT Active เป็็นไปตามเป้้าหมาย SDGs หลายประการ ดัังนี้้� 	           

UN SDG 3 สุุขภาพและความเป็็นอยู่่�ที่่�ดีี

UN SDG 5 ความเท่่าเทีียมทางเพศ

UN SDG 8 งานที่่�ดีีและเศรษฐกิิจที่่�เติิบโต

UN SDG 11 เมืืองและชุุมชนที่่�ยั่่�งยืืน

ตััวอย่่างเช่่น ผู้้�สนัับสนุุน พัันธมิิตรทางธุุรกิิจ ของ BEAT Active จะสามารถเข้้าถึึง: 

•	 �โครงการอาสาสมััครเพื่่อส่่งเสริิมให้้พนักงานมีีส่่วนร่่วม

•	 คณะทููต BEAT Active เดิินทางเยี่่�ยมเยืือนโรงเรีียนต่่าง ๆ

•	 เชิิญบุุคลากรคนสำำ�คััญจาก BEAT Active ไปกล่่าวปาฐกถาเพื่่อสร้้างแรงบัันดาลใจในหััวข้้อสุุขภาพและความเป็็นอยู่่�ที่่�ดีีในที่่�ทำำ�งาน

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

เป้้าหมายการพััฒนาโลกแห่่งสหประชาชาติิ

สิิทธิิในการส่่งเสริิมการขาย โฆษณา และประชาสััมพัันธ์์ (บรรณาธิิการ)

สิิทธิิในการรัับรองลููกค้้า สร้้างเครืือข่่าย และจำำ�หน่่ายบััตรเข้้างาน

•	 การเข้้าถึึง BEAT Active เช่่น ห้้องจััดงานเลี้้�ยง

•	 การเข้้าถึึงสโมสรการตลาดของ BEAT Active ถ้้ามีี

•	 เครืือข่่ายภายใต้้แบรนด์์ BEAT Active

•	 เข้้าถึึงฐานข้้อมููลของ BEAT Active

•	 โลโก้้บริิเวณด้้านหลัังของบััตรเข้้าชมกิิจกรรมของ BEAT Active

•	 �เข้้าถึึงผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตรรายอื่่น ๆ ของ BEAT Active  

ตามความเหมาะสม เช่่น โรงแรมพัันธมิิตร และบริิษััทนำำ�เที่่�ยว

พื้้�นที่่�รัับรอง

สโมสรการตลาด

การสร้้างเครืือข่่าย

สิิทธิิพิิเศษในบััตรกิิจกรรม

ผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตรทางธุุรกิิจรายอื่่น
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สนัับสนุุนการตลาดโดย บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด – ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสนัับสนุุนการตลาด

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

เหตุุใดจึึงควรร่่วมสนัับสนุุน

สิิทธิิในการทำำ�การตลาดเชิิงประสบการณ์์ สำำ�หรัับผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ มีีดังนี้้�:

•	 พื้้�นที่่�ใน BEAT Active เพื่่อการจััดแสดง ประชาสััมพัันธ์์และจำำ�หน่่ายสิินค้้าและบริิการ

•	 การใช้้ BEAT Active สำำ�หรัับวัันกิิจกรรมขององค์์กร

•	 โอกาสในการจััดกิิจกรรมป๊๊อปอัป

•	 สิิทธิิในการจััดกิิจกรรมเยี่่�ยมชมสถานที่่�

•	 การประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์ในส่่วนล็็อบบี้้� เช่่น เครื่่องจำำ�หน่่ายสิินค้้าอััตโนมััติิ ตู้้�เอทีีเอ็็ม ตามความเหมาะสม

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

สิิทธิิในการทำำ�การตลาดเชิิงประสบการณ์์

สิิทธิิในการจััดแจกผลิิตภััณฑ์์ส่่งเสริิมการขาย

กิิจกรรมลููกค้้าสััมพัันธ์์และการรัับรายงาน

เราขอเสนอโอกาสสำำ�หรัับผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตรทางธุุรกิิจในการผลิิตสิินค้้าแบรนด์์ร่่วม ตััวอย่่างเช่่น เสื้้�อยืืด 

ร่่ม หมวก แว่่นตา กระบอกน้ำำ��ร้้อน-น้ำำ��เย็็น กระบอกสุุญญากาศ ของแบรนด์์ BEAT Active ซึ่่�งดำำ�เนิินการ

ภายใต้้ความเห็็นชอบจาก BEAT Active

จััดสรรผู้้�ดููแลลููกค้้า เพื่่ออำำ�นวยความสะดวกงานในด้้านการสนัับสนุุนและการจััดทำำ�รายงานประจำำ�ปีี

เกี่่�ยวกัับผลการสนัับสนุุน
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สนัับสนุุนการตลาดโดย บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด – ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสนัับสนุุนการตลาด

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

รายการสิิทธิิประโยชน์์ของผู้้�สนัับสนุุน BEAT Active
ระดัับที่่�  1 ระดัับที่่�  2 ระดัับที่่�  3

ผู้้�สนัับสนุุนการตั้้�งชื่่อ X 1 พัันธมิิตรหลััก [สิิทธิิในการตั้้�งชื่่อโซนกิิจกรรม] x 5 พัันธมิิตรผู้้�จััดหาสิินค้้าและบริิการอย่่างเป็็นทางการ X 10

สิิทธิิในการเป็็นผลิิตภััณฑ์์ชนิิดเดีียวและสิิทธิิในการใช้้ชื่่อ

สิิทธิิในการใช้้ชื่่อเพื่่อการโฆษณาและประชาสััมพัันธ์์...

สิิทธิิในการใช้้ชื่่อ “[ชื่่อแบรนด์์] BEAT Active” เพื่่อการโฆษณาและประชาสััมพัันธ์์ มีี

สิทิธิใินการใช้้ช่ื่อ “พัันธมิติรหลักัของ BEAT Active” เพ่ื่อการโฆษณาและประชาสัมัพันัธ์์ มีี

สิทิธิใินการตั้้�งช่ื่อโซน เช่่น [ช่ื่อพัันธมิติรหลักั] คิิดส์โซน เพ่ื่อการโฆษณาและประชาสัมัพันัธ์์ มีี

สิทิธิใินการใช้้ช่ื่อ “ผู้้�จัดัหาสินิค้้าและบริิการอย่่างเป็็นทางการของ BEAT Active” เพ่ื่อการโฆษณาและประชาสัมัพันัธ์์ มีี

โอกาสในการจััดหาสินิค้้าหรืือบริกิารสำำ�หรัับใช้้งานใน BEAT Active มีี มีี มีี

การป้้องกััน Ambush Marketing โดย BEAT Active มีี มีี

สิิทธิิในการการประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์และทรััพย์์สิินทางปััญญา

สิิทธิิในโลโก้้และรููปภาพ

สิิทธิิในการใช้้โลโก้้สำำ�เร็็จ (lock-up) ของ BEAT Active ในการทำำ�การตลาดทั้้�งภายในและภายนอก มีี มีี มีี

สิิทธิิในการใช้้คอนเทนต์์ของ BEAT Active ในเชิิงพาณิิชย์์ รวมถึึงรููปภาพ วิิดีีโอ ที่่�จััดทำำ�โดย BEAT Active มีี มีี มีี

การประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์ – ทั่่�วไป

สััดส่่วนการจััดสรรพื้้�นที่่�ในการประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์โดยคิิดจากพื้้�นที่่�รวมดัังนี้้�:                                                                                                      

ระดัับที่่� 1 ผู้้�สนัับสนุุน: 40%

ระดัับที่่� 2 พัันธมิิตรหลััก: แบ่่งสััดส่่วน 40% ระหว่่างพัันธมิิตรในระดัับที่่� 2

ระดัับที่่� 3: ผู้้�จััดหาสิินค้้า/บริิการอย่่างเป็็นทางการ: แบ่่งสััดส่่วน 20% ระหว่่างผู้้�จััดหาสิินค้้าและบริิการอย่่างเป็็นทางการในระดัับที่่� 3

มีี มีี มีี

สิิทธิิการประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์: ในสถานที่่� (ภายใน) ป้้ายภายในอาคารและพื้้�นที่่�ต่่าง ๆ รวมถึึงจอดิิจิิทััล

80% : แบ่่งสััดส่่วน 20% ระหว่่างผู้้�สนัับสนุุน BEAT Active และผู้้�สนัับสนุุนกิิจกรรมที่่�จััดขึ้้�นที่่� BEAT Active

รอบอาคาร - จอดิิจิิทััล LED บริิเวณทางเข้้า/โถงทางเดิิน/พื้้�นที่่�จำำ�หน่่ายอาหารและเครื่่องดื่่ม จอโทรทััศน์์ 12 จุุดทั่่�วบริิเวณสถานที่่� มีี มีี มีี

ทุุกโซน - สติ๊๊�กเกอร์์และป้้าย (จอ LED และภาพนิ่่�ง) ในพื้้�นที่่�กิิจกรรม เช่่น แผงป้้าย รถยนต์์ปั่่�น หมวกนิิรภััย ทางลาดลานสเก็็ต แทรมโพลีีน กำำ�แพงปีีนเขา โรงยิิมครอสฟิิต สถานีีปั่่�นจัักรยาน มีี มีี มีี

เฉพาะโซนมวยไทยไฟท์์ - พื้้�นที่่�ต่่อสู้้� - จอดิิจิิทััล LED สำำ�หรัับโฆษณาบนสัังเวีียนมวย จอดิิจิิทััล LED ด้้านข้้าง จอ LED เหนืือศีีรษะ แผงป้้ายบริิเวณราวกัันตกของสัังเวีียน มุุมสัังเวีียน (ด้้านในและนอก) 

พื้้�นสัังเวีียน ห้้องควบคุุม

มีี มีี มีี

กิิจกรรมในสถานที่่�ของ BEAT Active มีี มีี

โปสเตอร์์ในสถานที่่�ของ BEAT Active – โปสเตอร์์แผนผัังสถานที่่� ห้้องน้ำำ�� มีี มีี มีี

เครื่่องแบบพนัักงานของ BEAT Active มีี

เว็็บไซต์์ของ BEAT Active (ทั้้�งที่่�พััฒนาแล้้วและกำำ�ลัังพััฒนาอยู่่�) มีี มีี มีี

แสดงโลโก้้ที่่�ศููนย์์ข่่าวหลัักของ BEAT Active และจุุดทำำ�สื่่ออื่่น ๆ ตามกำำ�หนด มีี มีี

โลโก้้บนกระดานฉากหลัังพื้้�นที่่�ที่่�สื่่อจััดสััมภาษณ์์ของ BEAT Active - ทุุกรายการที่่�เป็็นการสััมภาษณ์์จะจััดขึ้้�นที่่�หน้้ากระดานฉากหลัังดัังกล่่าว มีี มีี

สิิทธิิในการจััดงานแถลงข่่าวเกี่่�ยวกัับ BEAT Active ด้้วยตนเอง มีี มีี

สิิทธิิการประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์: ป้้าย BEAT Active ด้้านนอก

โลโก้้/การผููกแบรนด์์เข้้ากัับงานที่่�จััดนอกสถานที่่� เช่่น โรดโชว์์ของ BEAT Active มีี มีี
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สนัับสนุุนการตลาดโดย บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด – ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสนัับสนุุนการตลาด

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

รายการสิิทธิิประโยชน์์ของผู้้�สนัับสนุุน BEAT Active
ระดัับที่่�  1 ระดัับที่่�  2 ระดัับที่่�  3

ผู้้�สนัับสนุุนการตั้้�งชื่่อ X 1 พัันธมิิตรหลััก [สิิทธิิในการตั้้�งชื่่อโซนกิิจกรรม] x 5 พัันธมิิตรผู้้�จััดหาสิินค้้าและบริิการอย่่างเป็็นทางการ X 10

สิิทธิิในการส่่งเสริิมการขาย โฆษณา และประชาสััมพัันธ์์ (บรรณาธิิการ) (รวมถึึงคอนเทนต์์ที่่�อยู่่�และไม่่อยู่่�ในรููปแบบดิิจิิทััล)

มีีส่่วนร่่วมในแคมเปญการประชาสััมพัันธ์์ของ BEAT Active ทั้้�งที่่�อยู่่�และไม่่อยู่่�ในรููปแบบดิิจิิทััล ที่่�ดำำ�เนิินการตลอดทั้้�งปีี รวมถึึงแคมเปญโฆษณาและสื่่อสิ่่�งพิิมพ์์ที่้้��มีีการผลิต อาทิิ ใบปลิว นามบััตร 

สายรััดข้้อมืือ และโบรชััวร์์

มีี 50% มีี แบ่่งสััดส่่วน  50%

มีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรมทางสื่่อสัังคมและสื่่อดิิจิิทััลผ่่านช่่องทางที่่�เป็็นทางการ เฟสบุ๊๊�ค ทวิิตเตอร์์ อิินตาแกรม ยููทููบ และช่่องทางอื่่น ๆ บนสื่่อดิิจิิทััลของ BEAT Active มีี มีี

มีีส่่วนร่่วมในแคมเปญประชาสััมพัันธ์์/บทบรรณาธิิการของ BEAT Active ที่่�ดำำ�เนิินการตลอดทั้้�งปีี มีี มีี

โลโก้้บริิเวณบััตรเข้้าชมกิิจกรรมของ BEAT Active (ด้้านหลััง) มีี มีี

สิิทธิิในโลโก้้และรููปภาพ

สิิทธิิในการใช้้โลโก้้สำำ�เร็็จ (lock-up) ของ BEAT Active ในการทำำ�การตลาดทั้้�งภายในและภายนอก มีี มีี

สิิทธิิในการใช้้คอนเทนต์์ของ BEAT Active ในเชิิงพาณิิชย์์ รวมถึึงรููปภาพ วิิดีีโอ ที่่�จััดทำำ�โดย BEAT Active มีี มีี

สิิทธิิในข้้อมููล

เข้้าถึึงฐานข้้อมููลผู้้�เข้้าร่่วมงานของ BEAT Active มีี มีี

การส่่งเสริิมการขายโดยใช้้ฐานข้้อมููลของ BEAT Active การกล่่าวถึึงในจดหมายข่่าวอิิเล็็กทรอนิิกส์์ของ BEAT Active มีี มีี

ส่่ง EDM ไปยัังฐานข้้อมููลของ BEAT Active – ประมาณ 200,000 ฉบัับต่่อปีี มีี มีี

สิิทธิิในการรัับรองลููกค้้า สร้้างเครืือข่่าย และจำำ�หน่่ายบััตรเข้้างาน

การเข้้าถึึงพื้้�นท่ี่�จััดงานเลี้้�ยงส่่วนตััวของ BEAT Active มีี มีี

การเข้้าถึึงสโมสรการตลาดของ BEAT Active ถ้้ามีี มีี มีี

สิิทธิิพิิเศษในบััตรกิิจกรรมต่่าง ๆ ของ BEAT Active ถ้้ามีี / เปิิดจำำ�หน่่ายให้้ประชาชนทั่่�วไป มีี

การเข้้าถึึงผู้้�สนัับสนุุนและพัันธมิิตรทางธุุรกิิจของ BEAT Active ตามความเหมาะสม เช่่น โรงแรมพัันธมิิตร มีี มีี

สิิทธิิในการทำำ�การตลาดเชิิงประสบการณ์์

พื้้�นที่่�ใน BEAT Active สำำ�หรัับให้้ผู้้�สนัับสนุุนจััดแสดง ประชาสััมพัันธ์์ และจำำ�หน่่ายสิินค้้าและบริิการ มีี มีี

การใช้้โซนต่่าง ๆ ของ BEAT Active สำำ�หรัับวัันกิิจกรรมขององค์์กร เช่่น สนามแข่่ง / มวยไทยไฟท์์ มีี มีี

สิิทธิิในการจััดกิิจกรรมเย่ี่�ยมชมสถานที่่� มีี มีี มีี

การประชาสััมพัันธ์์แบรนด์์ในส่่วนล็็อบบี้้� เช่่น เครื่่องจำำ�หน่่ายสิินค้้าอััตโนมััติิ ตู้้�เอทีีเอ็็ม ตามความเหมาะสม มีี มีี

โอกาสในการจััดกิิจกรรมป๊๊อปอััป ภายใต้้ความเห็็นชอบของ BEAT Active โดยงบประมาณของผู้้�สนัับสนุุน มีี มีี

สิิทธิิในการจััดแจกผลิิตภััณฑ์์ส่่งเสริิมการขาย

สิิทธิิในการผลิิตสิินค้้าแบรนด์์ร่่วมสำำ�หรัับสิินค้้าและของที่่�ระลึึกระดัับพรีีเมีียมของ BEAT Active มีี

กิิจกรรมลููกค้้าสััมพัันธ์์และสิิทธิิในการรัับรายงาน

การมอบหมายผู้้�ดููแลลููกค้้าเพื่่อช่่วยจััดการงานด้้านการสนัับสนุุน มีี มีี

รายงานประจำำ�ปีีถึึงประสิิทธิิผลของการสนัับสนุุน มีี มีี
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สนัับสนุุนการตลาดโดย บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด – ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสนัับสนุุนการตลาด

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

BEAT Active เป็็นสมาชิิกของกลุ่่�มบริิษััทภิิรััชบุุรีี องค์์กรธุุรกิิจที่่�ประสบความสำำ�เร็็จกว่่า 30 ปีี 

ในธุุรกิิจด้้านอาคารสำำ�นัักงาน การจััดนิิทรรศการ สถานที่่�จััดงาน และศููนย์์การประชุุม

อสัังหาริิมทรััพย์์ของกลุ่่�มบริิษััทภิิรััชบุุรีี เป็็นที่่�รู้้�จัักเพราะมีีความเป็็นเลิิศในด้้านสถาปััตยกรรม

ร่่วมสมััย ซึ่่�งสะท้้อนถึึงความมุ่่�งมั่่�นของบริิษััทในการส่่งเสริิมการพััฒนาอย่่างยั่่�งยืืนของชุุมชน

และภููมิทััศน์์โดยรอบ
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BEAT Active

88 ถนนเทพรััตน (กม.1) 

แขวงบางนาใต้้

เขตบางนา 

กรุุงเทพมหานคร 10260 ประเทศไทย

โทรศััพท์์: +66 2726 1999 ต่่อ 7421

www.beatactivethailand.com

คุุณณิิชาดา เอ่ี่�ยมเจริิญ - ผู้้�อำำ�นวยการฝ่่ายพััฒนาพัันธมิิตร

(สำำ�หรัับการติิดต่่อเป็็นภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ)

อีีเมล: Nichada.i@bhirajburi.co.th

โทรศััพท์์: +66 6 3539 7993
 

คุุณณััฐกาญจน์์ เด่่นวณิิชชากร – จััดการฝ่่ายบริิหารประสบการณ์์ลููกค้้า

(สำำ�หรัับการติิดต่่อเป็็นภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ)

อีีเมล: Nattakan.d@bhirajburi.co.th

โทรศััพท์์: +66 8 2495 0536

บริิษััท พอล พููล (เซ้้าท อีีส เอเชีีย) จำำ�กััด

198 ถนนตะนาว 

แขวงบวรนิิเวศ 

เขตพระนคร 

กรุุงเทพฯ 10200 

ประเทศไทย

โทรศััพท์์/โทรสาร: +66 2622 0605 - 7

www.paulpoole.co.th/bitec

คุุณพอล พููล - กรรมการผู้้�จััดการ (สำำ�หรัับการติิดต่่อเป็็นภาษาอัังกฤษ)

อีีเมล: paul@paulpoole.co.th 

โทรศััพท์์: +66 8 6563 3196

คุุณอุุดมพร พัันธุ์์�จิินดาวรรณ – ผู้้�ช่่วยส่่วนตััว

(สำำ�หรัับการติิดต่่อเป็็นภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ)

อีีเมล: udomporn@paulpoole.co.th                               

โทรศััพท์์: +66 8 6382 9949

Tel. +66 8 6382 9949

โอกาสในการสนัับสนุุนและร่่วมเป็็นพัันธมิิตรทางธุุรกิิจ

EXPERIENCE
BEYOND
ACHIEVE
TOGETHER

กลุ่่�มบริิษััทภิิรััชบุุรีี

สถานที่่�

ติิดต่่อ

  เปนสวนหนึ่งของ ไบเทคบุรีคอมเพล็กซ ซ่ึงประกอบดวย BITEC Live
และ SAMA Garden

BEAT Active ตั้งอยูใจกลางกรุุงเทพฯ ใกลกับถนนเทพรัตนและถนนสุุขุุมวิท ลอมรอบ
ดวยสถานที่ทองเที่ยวมากมาย ภัตตาคารระดับโลก และสถานบันเทิงที่มีชื่อเสียง รวมถึึงโรงแรม
ระดับ 5 ดาวที่ดีที่สุดในภูมิภาค

สวนแหงนี้อยูหางจากสนามบินนานาชาติสุวรรณภูมิเพียง 14 กม. และตั้งอยูในทําเลที่สะดวก
เพียง 160 ม. จากสถานีรถไฟฟาบีทีเอสบางนา ระบบรถไฟลอยฟาที่รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ
ของกรุงเทพมหานคร

สถานที่แหงนี้ยืนหนึ่งในเร่ืองความสะดวกสบายและอยูในทําเลที่เดิินทางงาย




